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Felhasználóink adatait a hatályos adatvédelmi szabályok; 


Drága 
a j] 
barátaim! 
Ti aztán tudtok élni! Meg meglepni minket! Ok, 
hogy múltkor szerkesztőségileg telepost-iteltük 


alapot a kérdőívekről, de hogy ennyire rendesek 
vagytok, és ennyien visszakülditek, arra egyi- 
künk sem gondolt. Oly megható ez! Nem hiszi- 
tek el... itt ülünk, és könnybe lábadt szemmel 
olvasgatjuk a lapokat: ,ő is több tesztet akar", 

ML EL teee ee ee [1] 
MA e szákeeáa váteáeá e el 
Mázsa zá kkal ea] 

a végső megoldást. (42? - 42) (Remélem, ide 

nem fogja beszúrni 42, hogy 42.) (Ööö - visszavontam, 
Me 

Mese a LL lk eket 

(a pandamedvék megmentésével párhuzamosan), Ti ki- 
ezzek álak kását szása ilátae ááá 
zetés nemes intézményével, amely - és ittjön a LÉNYEG, 
merthogy ez az információ ugye már a múlt hónapban is. 
[zet vdlászáesál "UL Urál ae 
ss keeá a akk ea sala akSA Lee 
Le szásálkás klet azé ezkála 
Pe szátskátásza sál kelát ások áá 
újságot írunk, ők előfizetéseket vesznek fel, Tehát hozzá- 
eszak ke aal esek aseke SALA 
Eheti számunkban pedig ismét szabadjára eresz- 
Lea kekese lé ták e e álta vá 
eeAszá ltatás kese Mos 
onnan küldtek jeleket telegráffal, mit találtak, mit 
láttak, melyeket mi dekódoltunk, papírra vetettünk, és 
Sass ee e LA s lás) ke sái 
szátok egészséggel (és ne feledjétek a PH-értéket!) 
Lk at ket ések tá a 

Dr. Proton 
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n a II. világháborús n realisztiku: 


dják, azembern 
amelyik otthon 
egypedig kinn 
ra jut majd, ha cg3y 
túl vidám, ugyes 


s a taktikus 


Ryan közlegény megmentése című film 

óta nincs olyan év (vagy talán hónap?) 

hogy ne jelenne meg egy második 
világháborús témát boncolgató film, könyv, 
filmsorozat vagy játék. a hős katona mítosza 
újra és újra megihleti a szórakoztatóipar kreatív 
koponyáit és jobb-rosszabb formában végül mi 
ís végigélhetjűk a világtörténelem egyik legbor- 
zalmasabb időszakát - főképp 1944 második 
felét, elvégre elég erősen amerikai szemmel 
nézve készülnek ezek az alkotások. Csak az 
utóbbi öt év termését tekintve egyértelmű, hogy 
napjainkban már elég nehéz maradandót alkotni 
ebben a témában, főképp a játékok terén. Itt volt 
Aa Medal of Honor, a Call of Duty, a Battlefield, 
csak hogy a legismertebb neveket említsük, és 
meg kell hagyni, elég kemény fába vágja a fej- 
széjét vagy szuronyát - ha erőltetett asszociá- 


ú ciós játékokkal szeretnénk élni, még szerencse, 


hogy mi nem vagyunk ennyire rossz arcok -, aki 
ezek után világháborús játékot akar készíteni. 
Főleg a már agyoncsépelt FPS kategóriában. 

a Gearbox Software persze nem az a csapat, 
amelyik megijed a kihívásoktól, így három év 
alatt összerakták a Brothers ín Arms: Road 

to Hill 30 névre hallgató produkciót. Két évig 
teljes titokban dolgoztak, ami már csak azért 

is elismerésre méltó, mert közel hatvan embert 
foglalkoztattak, és ilyenkor elég nehéz útját állni 
az információk kiszívárgásának. Már előzetesen 
is bezsebelték 


az eddigi legélethűebb 
játék 


megtisztelő címét. Amikor az első képek és 
videók (többek közt a zseniálisan összetákolt, 
enyhén hatásvadász trailer) megjelentek a neten, 
az addig erősen fanyalgó sajtó és az érzéketlen 
nagyközönség is új erőre kapott. a játék ugyanis 
valóban jelentős újításokkal lett megspékelve, 


ek háborúban [3 
varja, s rninderi map a 
a harcmezőn; ELL e 


tcsalád- 






golyóra azió] 
Vege data 


többek között a Tom Clancyis Rainbow Six- 
sorozatból mert taktikai fűszerrel, ami 


kétségtelenül ! sabb képet mutatott a már. fj 


megszokott FPS-eknél. Az ember tehát titkon 


reménykedni kezdett, hogy végre több is történik / 


egy lemodellezett partraszállásnál, ahol húsz 
§ 1 


parton, lyukat robbant a védelmen, és 
kitűzi a sértetlenül lobogó amerikai zászlót a b- 
közt g az amerikai him- 
[ga bajsza alatt). Nem 


új szeleket és amikor 
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köve isa 


ta EL TE 8 


side lőjetek, rohadékok!" és a rohadékok bizony 
engedelmesen odalőnek. Ezek után jön a sö- 
tétség és Matt Baker hangja: .Én nem akartam 


Parancsnok lenni..." 

Ilyen zseniális kezdést még nem láttunk, mintha 
csak egy filmben lettünk volna. Miközben 
megjelent a főcím és a stáblista, állunkat ke- 
restük a szönyegpadlón, mély csöndben - Lucy 
mintha egy könnycseppet is elmorzsolt volna 
szeme sarkában, Sanyi pedig fátyolos szemmel 
nyújtotta át neki kedvenc vászon zsebkendőjét, 
amelyet a nagymamája himzett neki. Bizony, 
drámai előrevetítéssel indult a játék. Ezek után 
jöttek Matt Baker emlékei a háborúról, amelyek 
aD-nap előtti éjszakai bevetés első pillanata- 
itól nyújtanak lehetőséget a játékosnak, hogy 
testközelből megismerhesse 


a háborű borzalmait 


egy egészen új, kétségbeejtően realisztikus 
szemszögből. a ,megtörtént események 


alapján" duma tényleg nem kamu, a Gearbox- 

x alaposan utánament a dolgoknak. Bár Matt 
Baker nem valódi katona, személyét Harrison 
Summers őrmesterről mintázták, aki az amerikai 
101. légideszant-hadosztály 502. ejtőernyős 
ezredének egyik örmestere volt, és aki szemé- 
lyesen élte át a most általunk játszható csatákat. 
a fejlesztők több hetet töltöttek Normandiában, 
több mint 3000 fotót készítettek, amelyek 
tökéletesen élethű látványvilágként köszön- 

nek vissza a játékmenet során. Mindemellett 
katonai szakértővel is konzultáltak a tervezői 
munka több fázisában - sőt, még kiképzésen 

is részt vettek, hogy testközelből ismerhessék 
meg, milyen lehetett egy második világháborús 
ejtőernyős katona élete. Ez a precíz és felkészült 
munka már az első pillanatokban visszaköszön 
a játékból. Elsőre ugyan csak egy hagyományos 
FPS képét mutatja (Medal of Honorból ismert 
képekkel, és irányítási rendszerrel, mind PC-n, 
mind a konzolos verziók esetében) de az ember 
idővel rájön, hogy itt sokkal többről van szó. Bár 








Most egy kicsit balra, és fel, és. 


misikerült 
EL 


az első küldetés alatt még nem csillogtathatjuk 
taktikai érzékünket - mivel mi teljesítjük a pa- 
rancsokat -, de hamarosan újabb lehetőségek 
nyílnak meg előttünk, és idővel komplett csapa- 
toknak adhatunk utasításokat. Munkánkat egy 
taktikai nézet is segíti (ezt a PS2-es verzióban 
a [Select] gombbal aktiválhatjuk), ahol 


madártávlatból 
tekinthetjük meg 


az előttünk álló pályaszakaszt. Amíg a játékos 
ezt nézi, addig a játék szünetel, s ilyenkor pa- 
rancsokat sem lehet kiadni, azonban lehetőség 
van az adott harci helyzet elemzésére, így forró 
kakaót szürcsölgetve eldönthetjük, mi követ- 
kezzen ezután. a játékban egyébként az összes 


aa TELE ED Ek aal 


NET T 


JEL ZS 


Mivel a PlayStation 2 grafikai memóriája korlátozott, a látvány lényegesen 
gyérebb (ezt sajnos mi is nyugtáztuk, a PC-s képek és videók sokkal szebbek, 
mint amit PS2-őn láthattunk), de ezen kívül nem sokban tér el a többi verziótól. 
Multiplayer módok tekintetében a konzolosok örülhetnek, módjuk nyílik osztott 
képernyőn és netes módban is játszani egymással, a PC-s Brothers in Arms 
pedig alapvetően a világhálót használja majd ki. Az egyjátékos mód küldetései 
és történései azonban minden platformon megegyeznek, így senki nem marad 
le semmiről, ami igen örvendetesnek mondható a mai játékvilág kavalkádját 


tekintve, 


Jó lenne látni is valamit... 


§-A 


katona - az ellenségeseket is beleértve - úgyni 
vezett , szítuációs mesterséges intelligenciával" 
rendelkezik. Ez annyit tesz, hogy nem csak pre- 
cízen követik a taktikai folyamatokat, de úgy is 
viselkednek, mint a valódi emberek egy tűzharc 
során. a katonák fedezékbe húzódnak, ha tűz 
alá kerülnek, ezenkívül képesek visszavonulni, 
pozíciót változtatni és adaptálódni a csatatér 
taktikai helyzetéhez. Tehát azonnal érezhető, 
hogy jelen esetben sokkal több dolgunk 

lesz, mint berohanni egy szobába, vagy 

egy mezőre és likvidálni mindent, ami 

mozog. Itt nagyon ébernek kell lenni, 

mert az események nem előre megírt 
forgatókönyv szerint zajlanak: ha 

meghalunk, és kezdjük újra a legu- 

tóbbi checkpoint-tól, bizony minden 

esetben más és más helyzetre kell 

számítanunk. a későbbiek során ráadásul 

már nem csak a saját kényes hátsónkra kell 
ügyelnünk, hanem harcok közben 13 katona 
sorsáért felelünk: ők alkotják a mi szakaszunkat, 
mellénk csapódva a D-nap borzalmai után. 

A szakasz vezetőjeként 2-5 csapatot irányít- 
hatunk, amelyek egyenként maximum három 
katonából állhatnak. A katonai szabályok szerint 
az egyik ilyen csapat hajtja végre a rohamot, ők 
főként géppisztolyokkal és gránátokkal vannak 
felszerelve. Feladatuk bekeríteni és megsem- 
misíteni az ellenséget, lehetőleg úgy, hogy ők 
ezt csak későn vegyék észre. Egy kis kör alakú 
mutató jelzi a fejük felett, hogy kiszúrtak-e, 
illetve, hogy mennyire lepte meg őket a támadás. 
a második csapat a nehéztűzérséget adja, ennek 
megfelelően nehéz Browning automatákkal 
vannak ellátva. Feladatuk, hogy 


helyhez szögezzék az 
ellenfelet 
amíg a rohamozó egység a közelükbe nem 
férközik. Ezt a taktikát ,tűz és manőver" néven 


emlegetik a katonai szakzsargonban és évtize- 
dek óta ez a gyalogsági harc egyik alapköve. 


zel 


ÉTER éa 
[myZT Tt 


A játék összes fegyverét valódiakról mintázták, s 
bizonyára sokaknak ismerős lesz például a MOHAA- 
ból is ismert Mt Garand puska, a Thompson 
géppisztoly, az MG-42-es géppuska, amely 
a szakadó ruhához hasonló hangot 
hallat tüzeléskor. a katonák egyszer- 
re csupán két fegyvert vihetnek 
magukkal, de bármilyen fegyvert 
felvehetnek a játék során, 
akár a németekét is. A löszer 
utánpótlása nem okoz majd 
Problémát, mert a katonák au- 
tomatikusan magukhoz veszik 
az elesetteknél talált lövedé- 
keket. Az egészség már sokkal 
kényesebb dolog a játékban, ugyanis 
az élethűség kedvéért az alkotók nem 
helyeztek segészségcsomagokat" a pályákra, tehát 
az energiánk minden találatnál 100 százalékról 
csökken a nulla felé, amikor is ugyebár az örök va- 
dászmezőkre távozunk, Felcserrel nagyritkán ugyan 
találkozhatunk, de nem érdemes erre alapozni, mert 
könnyen otthagyhatjuk a fogunkat. 
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a Brothers in Arms-ban ezt kell felhasználni az 
ellenséggel szemben, de persze a nácik sem 
fognak tétlenkedni, ha arról van szó, hogy ala- 
Posan ellássák a bajunkat. Mindezek fényében 
nem túlzunk, ha azt állítjuk, ez a játék nagyon 
nehéz. Hiába az Easy-mód (emellett egy Normal, 
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Hard, és Autenthic mód is található, de el sem 
tudjátok képzelni, mi megy ott...) nehéz - főképp 
konzolos irányítás mellett — ráérezni a játék- 
menet igaz ízére, de aki türelmes fajta, nehezen 
csalódhat a végeredményben. Végülis 21 egyjá- 
tékos küldetés vár ránk és ha ez nem fáraszt ki 
eléggé, akkor még a multiplayer opció is nyitott, 
szerencsére a konzolosok számára is. Roppant 
érdekes ötlet, hogy az alkotók mellőzték a jól 
ismert és bevált többjátékos módokat, mint 

a Deathmatch, a Team Match vagy a Capture 
the Flag. Úgy gondolták, ez sokat rontana 

a történelmi hitelességen és a hangulaton, ezért 
csak kooperációs küldetésekre van lehetősé- 
günk többjátékos módban. Ilyenkor több eset 
lehetséges. Vagy csapatokba verődve indulunk 
egymás ellen, vagy akár egyedül is csatába 
indulhatunk (az egyjátékos missziók keretein 
belül) és ha meghalunk, akkor az egyik 


csapattársunk testébe 
reinkarnálódunk 


és folytatjuk a harcot, egészen addig, míg az utol- 
só sgazdatest" is el nem vérzik a harcmezőn. 

A konzolos verziók esetében az osztott kép- 
ernyős mód is adott (több fórumon olvasható, 
hogy PC-n is lesz ilyen, de ezt sajnos nem tudjuk 
megerősíteni), az viszont már korántsem olyan 
kellemes élmény, hogy a játék PS2-n szaggatott 
és borzasztóan belassult egy-egy hevesebb 
összecsapás közben. Ha már itt tartunk, érdemes 


el ale] ) 


beszélni a látványról: az előzeteseket látva úgy 
gondoltuk, ez a játék grafikailag minden eddigi 
versenytársat verni fog, ez a remény sajnos 

a PlayStation 2-es változat esetében nem jött 
be. Persze lényegesen szebb lett, mint mondjuk 
a Medal of Honor, de a múlt hónapban bemu- 
tatott TimegSplitters 3 (melynek 

szólva, hogy jlagos PS2 játék, tehát a fej- 
lesztése is sokkal egyszerűbb) látvány terén bün- 
teti a Brothers ín Arms-ot. Sajnos a multiplatform 
fejlesztés sok áldozatot követel, még szerencse, 
hogy az Xbox-os játék sokkal szebbnek ígérke- 
zik, a PC-s pedig a három verzió legszebbjének. 
a PC-sek annyival is jobban járnak, hogy ha 

egy kisebb atomerőművel rendelkeznek, olyan 
csodálatos látványt és sebességet kapnak 
cserébe, amely valóban a PC-s háborús FPS-ek 
királyává teheti a BiA-t. A zenék, a hangok, és az 
összhatás viszont az általunk tesztelt játékban 

is lejött, nem bírtuk abbahagyni, még akkor 

sem, amikor sokat edzett kollégák is felszisz- 
szentek egy-egy véresebb jelenet láttán. Mindent 
összevetve a Brothers in Arms nagyon nehéz 

és kemény játék, néhol olyan, mintha egy filmet 
néznék, néhol pedig azt hisszük, hogy egy stra- 
tégiai cuccal állunk szemben, Bele lehetne kötni 
apróbb hibákba, el lehetne merengeni azon, hogy 
mennyire jó dolog ilyen élethűen ábrázolni a há- 
ború szörnyűségeit (káromkodás, vér, naturalista 
képek) de ezt mi inkább rátok bíznánk, Az viszont 
vitathatatlan, hogy korszakalkotó játék született, 
ami ugyan még csak alkotja a korszakot, de azt 
minden eddigi próbálkozásnál ügyesebben teszi. 
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Kedves Tercsi, Fercsi, Kata, Klára, s valahány név a naptárba" — hogy a hazai tele- 
víziózás történetének utolsó nézhető műsorát, a Zsebtévét idézzük. Mindenekelőtt 
egy kis infómorzsa: mivel több levelet kaptunk, melyben kérdeztétek a levelezésre 
használatos e-mail címet (remélem érzitek Ti is az enyhe paradoxont), hát tisztázzuk: 
levelezesogamepro.hu. Írjatok! 


imegkaptuúka 

Nahalicsá! Először is: nemtom erre a címre kell 
küldenem-e? (Ha igen akkor ok, ha nem akkor nem 
érdekel...) (igazad van, ne aggódj az apróságokon, 
a lényeg hogy megkaptuk - 42) Nagyonnaggyon 
király az újság!!! Amikor megláttam akkor cso- 
dálkoztam hogy ilyen olcsó. Mondtátok soxor 
hogy nem fog nőni az ára, de szerintem tuti fog, 
mer olyan nincs hogy ne nőne... (túl sok keserű 
tapasztalatod lehet a fogyasztói társadalommal 
kapcsolatban - 42) Na mind1. Ha már a Gamestar 
ajánlja akkor nem lehet rossz! Naon jó a humoro- 
tok, az egész csapat naggyon jóóó, a figurák stb... 
De a legnagyobb arc: Sanyi. Annyira kúl, és annyira 
jók a beszólásai hogy, hogy.....naon jó. Többen 
írták hogy "vegyétek ki a lapból" "nyád mondom... 
Meg felfedeztem 1 hibát: a GamePro teszt oldalon 
az alsó kis képen Dr.Spock képe mellett Lucy 

Fair neve van? Hát nem érdekes?? (ez csak a 

te példányodban volt így, meglepi - 42) Ja meg 
Lucy...) Szerintem az első szám jobb alsó sarkában 
levő igen aranyos, édes nő az Lucy. Nem? NEEM? 
Ja a képről jut eszembe... Nem tudnátok betenni a 
zújságba stábfotót? Jó lenne... Még 1 észrevétel: 
szerintem elég gázok a poénok a lap végén...(ez 
érdekes, van aki szerint azok a karikatúrák a leg- 
jobbak az újságban - 42) Huhh, már nem fér ki több 
karakter. Üdv: 

Kedves Retekegér! Sanyi köszöni a bátorítást, 
de amúgy sem mondhatunk le róla, különben 
ki véd meg minket, amikor az agresszív játékok 
ellen tiltakozó tüntetők megpróbálják a földdel 
egyenlővé tenni szerkesztőségünket? A béke 
eme kícsiny szigetét? Stábfotó lesz valami- 
kor, ha ennyire akarjátok, bár egyáltalán nem 
értem, miért. Na jó, Lucy egy igazi esztétikai 
élmény eperszín ajkaival, sudár termetével.. 
hja... No de a többiek?! Nekünk nincs eper- 
szín ajkunk (kivéve Sanyit, amikor halántékán 
dagadó verőerekkel ordibálja, hogy , Tudom, 
hol laksz!"), termete is csak Spocknak sudár, 
és bár igaz, hogy okosak vagyunk és szépek, 
gazdagok és híresek, de egyben szerények is, 
és a paparazziknak sem vesszük el a kenyerét, 
mert az áldott jó szivünk, az. 


Aranyszírmokkal benőtt virágkoszorús hello! Így 
a harmadik szám után úgy gondolom, bátran leír- 
hatom nektek a véleményemet (Sanyi, leteheted a 
baseball-ütőt) Végre egy nyúzpéper, ami igazolja 
azt az elméletemet, miszerint a szeksz és a játék 
(mármint számítógépes) szorosan összefügg! 

Az ofőm is belelapozott az ujsiba, és csak úgy 
tudtam meggyőzni, hogy ez nem pléjboj, hogy 
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mutattam neki pár shotgunnal kezelt emberi 
végtagot (mondjuk ez a ,Playboy: The Mansion" c. 
játéknál elég nehéz volt még anno). Egy szó mint 
százat csinál: az újság király! (Hő, ez rímelt!) Ui.: 
Lucy-nek pedig mondja meg valaki, hogy a Mafia 
óta a whiskey és a szivar dívik, nem a sőr. Csak 
így tovább! Respektáció! 

Először is gratulálunk az elméletedhez, ami 

a Tiéd! Mi csak érintőlegesen foglalkoztunk a 
kérdéssel, mert egyszer elkísértük Dr. Protont 
gyermekkori jóbarátja, bizonyos Dr. Freud elő- 
adására, elsősorban az ingyenszendvicsek és az 
ott rajzó első éves pszichológia szakos lyánykák 
miatt... celrévedeziks ...na mindegy, szóval ott 
arról volt szó, hogy a szex mindennel összefügg, 
bár amikor a baseball-ütő, mint fallikus szimbó- 
dum került szóba, Sanyit le kellett rángatnunk 

a színpadról. Remélem kedves osztályfőnököd 
megnyugodott, hogy nálunk mindössze repkedő 
testrészek vannak, azok is csak játszásiból. 


Kedves GamePro! Nagyon örültem, amikor egy 
zenei stílusú magazinban, amelynek magyar 
jelentése ingyeneees (3 - 42) megláttam a 
hirdetéseteket. Arra gondoltam suli után elugrok 
az újságoshoz és megveszem. Mikor beléptem 

és megkérdeztem, hogy van-e GamePro először 
értetlenül bamba pofával nézett rám az eladó, 
majd beugrott neki hogy: , Tényleg az új újság" fel- 
csillant a szemem hogy végre erre vártam, mikor 
közölte velem hogy , sajnálom de elfogyott". Ekkor 
eszembe jutott, hogy üzembe helyezem a tás- 
kámban lapuló láncfűrészt" de nem tettem (még 
szerencse, azért nem kell mindig komolyan venni 
Aszpik hardvertippjeit - 42) szomorúan ballagtam 
haza. A 2. számért már reggel bementem. Nagyon 
bejönnek ezek a titokzatos grafikák rólatok, 
leginkább Lucy Fair-re lennék kíváncsi, mivel egy 
nőt sem ismerek, aki szereti a szg-es játékokat. 
Továbbra is sok szerencsét. 

Sajnos még mindig sok levelet kapunk azzal 
kapcsolatban, hogy nehéz beszerezni az újsá- 
got. Aki biztosra akar menni, az jobban teszi, ha 
előfizet - akkor házhoz viszi a postás, elég az 
ajtóig kimenni érte. És még egy dögös póló is 
Jár hozzá. De köszönjük hogy nem adtad fel, és 
hogy nem vetted elő a láncfűrészt! Lucy pedig 
nem csupán szereti a játékokat, de bárkit lapos- 
ra ver Mortal Kombatban, beleértve minket is. 


Sziasztok! Király az újság! Csak így tovább! 
Gratula! Szerintem a következő témákkal is 
érdemes lenne foglalkoznotok: végigjátszások, 
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verekedős játékok, ,konzoltuning" (újdonságok, 
kiegészítők). Szerintem ezek is szerves részét ké- 
pezik a konzolfüggők életének. Amúgy mindennel 
meg vagyok elégedve! Három kérdésem lenne 
hozzátok: 1. hogyan tudok előfizetni a lapra? (fel- 
tárcsázod az 577-4301-es telefonszámot, netán le- 
velet írsz a terjesztesGidg.hu-ra, netán beballagsz 
az irodánkba... - 42) 2. Xboxba csak 120 GB-ig 
lehet vinyót építeni, vagy elbírja a 240 GB-osat is? 
(elvileg elbírja, bár mi még nem próbáltuk... 120 
GB az ideális, az biztosan szuperál - 42) 3. PS2- 
höz vettem egy USB kamerát (EyeToy) amihez 
kaptam egy lemezt 12 játékkal. Van forgalomban 
más játék is, amihez tudom ezt a kamerát hasz- 
nálni? (van egy rakás, pl. EyeToy: Play, EyeToy: 
Groove, EyeToy: AntiGrav... utóbbit következő szá- 
munkban teszteljük is - 42) Segítségeteket előre is 
köszönöm! Üdv mindenkinek, 

Végigjátszások valószínűleg nem lesznek, mert 
sok helyet foglalnak és így is szűkösen férünk 
el. Verekedős játékok már most is vannak és 
lesznek is (pl. Tekken 5, Mortal Kombat: Shaolin 
Monks) mert nagyon szeretjük (szerintem 
vegyük egybe a kettőt, és legyenek a vereke- 
dős játékokról végigjátszások. EI is kezdem a 
Tekken 4-ét: balra, balra, le, háromszög, ke- 
reszt...! Következő számunkban folytatjuk! - Dr. 
Spock), főleg amikor itt a szerkesztőségben ren- 
dezünk egy-egy gyors körmérkőzést. Konzolos 
cuccokról pedig Aszpik szokott értekezni - azért 
a láncfűrész-kontroller elég tuningos volt, nem? 





sanyi pici rovata 


Aloha GamePro! Képzeljétek, Sanyi lettem! 
Lélekben mindíg is tudtam, hogy más vagyok, mint 
Elek ező ákeákes AZ tlee elt 

Ida Le alle áksásák e e álsz tszeskáe ut 
rá! Rövidebb lett a hajam is (bár ezzel sajnos az 
ELT As sálk let etesse tl a ajtakeeáo 
csökkent, úgy 997694 százalékkal) most kb. akko- 
ra, mint a Sanyié. Már azok a csajok is sírva rohan- 
ee ELET kesz vola taj) 
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pete akta rá eááT 
példaképem! Chester, aki Sanyi 
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Megjelenés ősz 


Elnézegetve a Fear 8 Respect első képeit, annyira 
egyértelmű, hogy egy GTA: San Andreas-lehúzás- 
ról van szó, hogy inkább egy szóval sem említjük. 
Mármint azt, hogy egy GTA: San Andreas-lehú- 
zásról van szó. Maradjunk annyiban, hogy ej de 
nagyon emlékeztet ez a játék valamire, csak nem 
tudjuk, mire. ckacsint, kacsint A Los Angeles bel 
városában játszódó akció-kalandjáték hangulatá- 
ért bizonyos John Singleton felel, aki olyan nagy- 
szerű (?) filmeket rendezett, mint a Fekete vidék, 
Fekete átok és a Halálosabb iramban. Nos, fekete 
vidék itt is lesz. Célunk a börtönből kiszabadulva, 
hogy visszaállítsuk saját magunk és bandánk régi 
hírnevét a környéken. Ehhez különféle feladato- 
kat kell megoldanunk, míg végül mindenki vagy 
félelemmel, vagy tisztelettel tekint ránk - erre utal 
a címis. Te jó Ég, hát nem üvölt az egészről, hogy 
ez egy GTA: San Andreas-lehúzás?! 






















A retro cuccok között nálunk első helyre 
küzdötte fel magát az újratervezett C64-es 
játékgép. A dolog érdekessége, hogy lel- 
kes rajongók újradizájnolták a nagy elődöt 
és az egész gépet beépítették egy parányi 
(C64-es joystickba, Az oldschool arcoknak 
egyszerűen kötelező beszerezni egy ilyet! 





Singles 27 


Megjelenés május 27. 


A szingli életforma soha nem látott népszerű- 
ségnek örvend, így nem csoda, hogy a Singles 

is megélt egy folytatást. A Sims-szerű atmosz- 
féra, és a kellemesen csábos téma (nővadászat, 
Pasifogás, randi, partik, szex) könnyen eladhatóvá 
teszi a produkciót, pláne, hogy egy modernebb 
3D-s grafikai motorral adták meg a hátszelet 
RotoBee szakértői. Az első rész egyenes folyta- 
tásával van dolgunk, a sztori szerint magányos 
szívként a nagyvárosba érkezünk, ahol három 
másik szinglivel költözünk egy lakásba. Ráadásul 
egyik ex-partnerünk is ott lógatja 

a lábát. Nem túl fényes kilátások, 

így hát ránk vár a feladat, hogy 
ráncba szedjük botrányosan alakuló 
szerelmi életünket. Hála az új grafikai 
megvalósításnak, szereplőinket 
immár maximálisan kedvünk szerint 
alakíthatjuk, bőséges ruha- és kellék- 
tár áll majd rendelkezésünkre, hogy 
tökéletes formában induljunk hódi- 
tani. Új helyszínként egy magányos 
szíveknek szóló bár is található, ahol 
kedvünkre fűzhetjük a másik nemet. 
Persze a közös lakás is alkalmas lesz 
bulik szerevezésére, ahol rátérhetünk 
a piros karikás játékokra... Szóval a 
Singles 2 hozza az elvárt szintet, re- 
mek szerelmi játéknak ígérkezik, de 
azért az igazi randikat se felejtsük el! 
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Neverend 


Megjelenés még nem tudni 


Miért is ne lehetne egy olyan RPG-t csinálni, amely a hagyományos mesék 
világán alapul? Külön öröm, ha az alkotók (jelen esetben a Mayhem Studios 
koponyái) még humort is szervíroznak mellé. Neverend világa kétségtelenül 
minden gyereknek tetszene, csodálatos tájak, mesebeli lények, és persze a 
szokatlan főhős, Agavaen, egy tündér, törött szárnyakkal, akit nem fogad- 

nak be az emberek. Hősünk retteg a magánytól, ezért tolvajok közt keresi a 
megértést, de azok alaposan átverik, és egy szép napos reggelen eltűnnek, 
miközben az emberek az ismét egyedül maradt angyal nyomába erednek, 
hogy ellássák a baját. Természetesen a játék kedves története mögött egy 
elég korrekten felépített RPG bújik meg, csodálatos látványvilággal (igaz csak 
a harci részek 3D-sek, a kalandozás előre rajzolt helyszíneken történik), és 
persze kellő mennyiségű humorral. Feltehetően jobb lesz, mint az esti mese, 
kíváncsian várjuk a végeredményt! 


Megjelenés nyár 


Ritka az ,eredeti" játék, úgyhogy az ilyesmire mindig felkapjuk a fejünket - igaz, 
az veredeti" talán nem is megfelelő kifejezés, sokkal találóbb lenne a totálisan 
szétcsúszott, a bekattant és a hiperszürreális. Vagy valami hasonló. Szóval 
klassz! A játék lényege, hogy hősünk, Rasputin (röviden Raz) paranormális 

erői segítségével belemásszunk különféle bizarr lények fejébe - sejthető, hogy 
nem egyszerű helyeket találunk majd ott, főleg hogy javarészt pszichopaták, 
holdkórosok és egyéb elmeroggyantak belvilágában leszünk kénytelenek helyt- 
állni. Raz ugyanis a ,pszichonauták" elit társaságához tartozik, ők képesek az 
ilyesmire, de persze csak jó célokra használják erőiket. Hogy szerencsésen 
átverekedjük magunkat mások agyán, rengeteg agyatekert feladványt kell 
megoldanunk. Ebben azok a pszichikus erők lesznek segítségünkre, melyeket 
a sikeresen teljesített feladatok után nyerünk. Valami azt súgja nekünk, hogy ez 
a játék nem lesz rossz... Ja persze, a hangok a fejünkben. 


LAS e sek east tek AO Ae esáttlka ÁLLA 
MÉ etásak esse el ák ák a á elelvelea 

tív fellépéshez. Eheti képünket Soni nevű testvérünk küldte be (elismerést 
érdemel bátorsága és kitartása) a Risk Your Life nevű MMORPG-ről, ahol jól 
látható, hogy a fickós harcosok a pusztában szado-mazo szenvedélyeknek 
hódolva egymást ültetik rá a kardjukra, és pimasz mosollyal arcukon élvezik 
a manapság oly dívatos szabad szerelmet. Perverz testi kapcsolatuk remek 
példája korunk eltorzult erkölcsi képének, ahol furcsa frizurájú fiatalok szaba- 
ELNE Ae Le EE A OLAS E ezt ENO ae ei 
tenni is fogunk! A jövő héten ismét egy felkavaró képriporttal jelentkezünk az 
erőszakos és szexcentrikus játékok sokkoló világából. Maradjanak velünk! 
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"egjelenés április 


A Namco leghíresebb vere- 
kedős játéka immár ötödik 
részéhez érkezett, és mi ennek 
nagyon örülünk ám, már csak azért is, 
mert a Tekken 4 nem hagyott túlságosan mély 
nyomokat és az előzetesek alapján ez a játék te- 
szi vissza a koronát erre a sorozatra. Elképesztő- 
en szép grafika, látványos mozgások és speciális 
effektek, ráadásul a már ismert karakterek is új 
kombókkal érkeznek a csatatérre. A játék elején 
húsz ember (vagy épp lény) közül választhatunk 
majd, és a későbbiekben újabbakat nyithatunk 
meg. A legtöbb ismerős arc lesz, de három 
teljesen új szereplő is feltűnik. Most minden- 
kit szabadon alakíthatunk, több kosztüm 
és kiegészítő áll majd rendelkezésünkre, 
hogy egyedi külsőt öltve kenjük el egymás 
száját. Természetesen a sztori is folyta- 
tódik (Heihachi meghal egy 
támadás során, persze mi 
már nehezen tudunk hinni 





ebben), és az összes karakter története végén 
lenyűgözően szép filmek mutatják be, hogy mi is 
történik az illetővel a nagy bunyók után. Szóval 
egyelőre nagyon úgy néz ki, hogy a régi idők 
Tekken varázsa ismét régi fényében tündököl, 
viszket már a tenyerünk, hogy leosszuk a pofo- 
nokat, és begörcsölt kézzel nyugtázzuk, hogy ez 
egy megunhatatlan alkotás. 




















Spoils of War E 


Megjelenés év vége 


A stratégiai játékok nem valók mindenkinek. Van- 
nak, akik boldogan gyűjtik a nyersanyagot, csak 
hogy legyártsanak száz icipici tankot és szerte- 
széjjel rombolják az ellenfél bázisát, másoknak 
viszont túlságosan lassú ez a fajta játékmenet. A 
Spoils of War ezért kicsit felpörgeti a dolgokat. 
Megvan a lehetőség, hogy ha már nem bírjuk 
tovább cérnával, belevessük magunkat az ese- 
mények sűrűjébe: nem csupán madártávlatból 
nézhetjük a csatákat, de akár TPS/FPS módban 
is bekapcsolódhatunk ott, ahol erre a legnagyobb 
szükség van. Gyalogosként, illetve egy földi és 
egy légi jármű pilótájaként fordíthatunk meg egy 
vesztes csatát. Mindhárom karakter fejlődik: 
például minél többet játszunk gyalogosként, annál 
jártasabbak leszünk a különféle fegyverek hasz- 
nálatában. Ha pedig csak irányítgatni vágyunk, 
semmi probléma: visszaszökkenünk RTS módba. 
Jó ez, feltéve hogy maga az RTS mód is jó. Nem 
lehetne ugyanilyet kérni a Warhammer 40K: Dawn 
of War-ból is? 
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Megjelenés április 
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Ötven kiló vagy székkel együtt? A szünetben a 
nagyok kapucnidnál fogva emelnek fel és elveszik 
a tízóraidat? A főnököd lenyúlta a piros tűzőgé- 
pedet? Itt az ideje edzeni! Hiszen mit néz az igazi 
férfiember, ha épp nem focit? Hát persze hogy 
boxmeccseket, hiszen nincs is annál szebb, ami- 
kor mázsás csávók verik laposra egymást, aztán 
egyikük nyer és boldog, bár azt sem tudja hogy 
hol van. Aki nem akar kimaradni ebből a zseniális 
szórakozásból, az várja izgatottan az Electronic 
Arts bokszjátékának folytatását, melyben aztán 
lehet csépelni kedvünkre. Az irányítás még 
érdekesebb, mint az előző részben; aki játszott 
vele, az tudja, hogy itt a gombok szimpla dön- 
getése nem sokra vezet, szinte külön mesterség 
kitapasztalni, ám ha belejön 

az ember, hihetetlen móka 
bevinni a gyomrosokat. Ja, és 
az egészben a legszebb, hogy 
hiába vered véresre a másikat, 
senki sem fogja azt mondani, 
hogy agresszív videojátékoktól 
begőzölt fiatal vagy, mert a 
boxot elfogadják a nagyok is. 


LACEE ELME E VEL ÉT 
sát, így most társadalmilag hasznos munkát 
végzünk, és tanácsokkal látunk el titeket, 
hogyan tovább a suli után. Eheti számunkban 
CA ze aae eez Ár 1e la 
ketes zsáe aA LAGO 
elriassza ád ae ktái 
tennetek, csak beszerezni egy felszerelést, 
nevezzük ezt egyszeri befektetésnek. Ezek 
után kezeteket keresztbe tartva azonos idő- 
közönként sújtsatok le a verőkkel a dobszerkó 
különböző részeire, majd jelentkezzetek egy 
bőrnadrágos bandába, vágjatok szigorú és 
antiszociális arcot, végül minden koncert 
MENNE ETO ELS ÁLOTA 
gondolja). Ha nem jártok sikerrel, akkor még 
ML eAao eke ALÁ szt kenketái 
ese rések nk se átása 
annyi alkohol. 





ÉN 


Amit csak amozikban 
láthattunk eddig 
http:/www.jraf.org/jingles/popular.jsp. 





A minap egy olyan érdekességre bukkantunk, amit 

feltétlenül meg kell osztanunk veletek. Egy Benoit 

Lubek névre hallgató francia srác ugyanis összegyűj- 

tötte a világ híres filmes és tévés vállalatainak zenéit 

és beköszönő filmjeit, így MP3, vagy avi formá- 

tumban végre mindenki megszerezheti kedvenc 
índulóját. A mi kedvencünk a 20th Century Fox (régi 
Star Wars kezdés), illetve az összes Dolby Digital 
intro-videó. És nektek? 





! Gyilkos állatkák a neten 
! Wwww.happytreefriends.com 





Több olvasónk is jelezte, hogy súlyos bűn lenne 
kihagyni a Happy Tree Friends oldalát a netajánlóról, 
így hát most beraktuk, mert tényleg lehet, hogy 
vannak még olyanok, akik nem ismerik a világ egyik 
legelmebetegebb rajzfilmsorozatát (az utóbbi időben 
az MTV-n egyébként adják éjszaka). A giccsesen 
aranyos erdei állatkák minden epizódban brutális 
módon meghalnak - röviden ennyivel lehetne ösz- / 
szefoglalni a lényeget, de a rajongók jól tudják, hogy 
ennél sokkal többről van itt szó. Tessék kipróbálni 
(csak szülői felügyelet mellett). 


HAPPY. TREE" FRIENDS 
NEZZ 


ERESZTI 
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ú idő 














Sajnos nemcsak a hótaposónak, de az anti-terroristás játékoknak is nagy divatja 
van mostanság. Míg a profik úgy gyakorlatoznak, hogy remélik, sose lesz szükség a 
tudásukra, a képernyő bajnokai azonban lelkiismeret-furdalás nélkül törhetik az ajtót 
a rosszfiúkra. Hiszen ez csak egy játék. . . és addig jó, amíg az is marad. 


Konami jóvoltából ezúttal a brit sziget hő- 
A seinek bőrébe bújhatunk (igen, nem csak 

James Bondjuk van). A S.A.S. (Special Air 
Service) kódnevű tökös srácoknak semmi közük 
a hasonló nevű ragadozómadárhoz, hacsak annyi 
nem, hogy ők is legalább olyan hatékonyak, ha 
prédára vadásznak. A préda esetükben egyenlő 
a terroristákkal, akik ellen teljes körű kiképzést 
kapnak. A The Regiment elnevezésű játékban mi 
is trenírozhatunk híres gyakorlóterükön, a Killing 
House" -ban. Itt mindenféle, elsősorban zárt 
terepen zajló akcióra készítenek fel szakavatott 
instruktoraink. A szakértelemről a fejlesztőcsapat 
alkalmazásában álló 


egykori kiképzőtiszt 
gondoskodik, 


és csak remélni tudom, hogy sikertelenség esetén 
nem kell lenyomnunk száz fekvőtámaszt büntiből. 
No de mi végre a sok gyurda, ha nem próbálhatjuk 
ki sokrétű képzettségeinket? Parázni nem kell, ter- 
mészetesen bedobnak a mélyvízbe. Nem is leszünk 
egyedül, hiszen egy négyfős banda élén rúghatjuk 
s"ggbe a terroristákat. (Ha jobban belegondolok, 
használhattam volna egy másik, sokkal durvább 
igét is, de akkor az nem is én lennék, hanem Sanyi, 
úgyhogy maradjunk a rúgásnál 6...) (ilyen egy iga- 
zi, jól nevelt úrilány - 42) A készítők kemény, pergő 
akciót ígérnek, bár az még nem tiszta, a sok pergés 
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között lesz-e idő megkülönböztetni a célpontot az 
áldozattól. Valahogy játékból sem szeretnék mellé 
durrantani (bár a fiúk lehet, hogy erről máshogy 
vélekednek) (Na, EBBE belepírultam... - Dr. Spock). 
A küldetések egy része történelmileg hiteles 
helyszíneken játszódik, a leginkább említésre méltó 
ezek között az 1980-as iráni túszdráma, amire 
valószínűleg egyikünk sem emlékszik személyesen, 
így kétszeresen kapóra jön a The Regiment. A 
kitalált krízisekre sem lehet panasz, hiszen például 
egy gonosz brancs által megszállt metróban és a 
Big Ben közelében, a híres londoni Parlamentben is 
megmutathatjuk, mit ér a walesi (brit) tartomány. 

A haversrácok, a rosszak és az ártatlanok visel- 
kedéséért egyaránt a ,hűűűű de szuper lesz" 
mesterséges intelligencia felel majd. Nem tudom, 
Ti hogy vagytok vele, de én már annak is szoktam 
örülni, ha az ilyen típusú játékokban nem 


egymást lövik halomra 


a speciális osztag veteránjai. Ha még az ajtó 
berúgása után sem alakul ki heveny értekezlet, 
miszerint kinek is kéne először bemennie, akkor 
nálam már átment az MI. Kíváncsi vagyok, hogy 
eme komoly követelményeknek eleget tesz-e a 
program, netán túl is teljesíti azt. 

A multiplayerben azonban nem lehet a gépre fogni 
semmit, annál inkább a spanra, aki megint minket 
lött lábon, mert kicsit idegesen reagált a zajokra. 
A többjátékos banzáj elemeit először külön 
gyakorolhatjuk, mielőtt nekimegyünk a világ többi 
önjelölt kommandós brigádjának. S ahogy azt 
megszokhattuk mostanság: PS2-n is nyomhatjuk 
gruppenben. Hmm... szép dolgok ezek! 


LUCY FAIR SZERINT 
öz ötlet nem új, ő a megvalósításon profik dolgoznak, 
9 JET ász kal see szerz ÁL sal 
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Dante ismét a régi fényében tündököl! Persze nem az újabb Isteni színjáték született 
meg, csupán a démonvadász kalandjai folytatódnak. Itt nincs költészet, megtisztu 
lás, csak az enyhén kénköves pokol, és persze szörnyek. Minden mennyiségben. 


Capcom eredetileg még a Resident Evil 
A folytatásaként kezdte fejleszteni a Devil 

May Cry játékot (még a PS2 hajnalán), 
de hamar rájöttek, hogy valahol elcsúszott a terv, 
mert Jill Valentine helyett lett egy enyhén pozőr, 
őszes hajú főhős (amolyan Castlevania beűtéssel), 
az Umbrella alkotta morgós, nyivákolós zombik 
helyét pedig démonok vették át. Ebből lett tehát a 
DMC, amely kétségtelenül az egyik legjobb külső 
nézetes akció-kaland alkotásként maradt fenn a 
köztudatban. Jött is a folytatás, ami viszont elég 
langyosra sikeredett, ne is pazaroljunk több szót 
további ecsetelésére. A Capcom nem erőltette 
tovább, ami nem ment, eltelt néhány év, de most 
megtört a jég, az alkotók úgy érezték, 


még egyszer 
villantanak 


egy utolsót erre a konzolra. Így mi már a Devil May 
Cry 3: Dantes Awakening demójával múlatjuk 
estéinket (én persze mindig inkább Lucy-t hívnám 
valahova, de 42 szögekkel díszített ostorral patti 

és munkára parancsol, aztán eltűnik Lucy-val - ki 
érti ezt?). A történet a többi játék előzményeiből épül 
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fel, mint ahogyan az a címből is kiderül. 

Dante épp, hogy csak beköltözött a 

város egyik sötét részében található új 

irodájába, amikor megjelenik egy kopasz 

idegen, s elmondja kardforgató hő- 

Sünknek, hogy testvére, Vergil meghívót 

küldött számára. Ebben a pillanatban egy 

titokzatos erő telíti be a szobát, és mind az idegen, 
mint Dante eltűnik, nem sokkal később pedig megje- 
lennek a démonok, kaszával felfegyverkezve (lehet, 
hogy Vergil szándéka nem baráti). Danténak nincs 
más választása, ismét démonokat kell legyőznie 
különböző helyszíneken, mint például az utcákon, 
klubokban, egy hatalmas toronyban, vagy egy repi 
lő bálna belsejében, egészen addig, amíg nem tudja 
rendezni a számlát testvérével. Nyilván ez sem egy 
Oscar-gyanús sztori, de a DMC nemis eről híres. A 
látvány, és az akció most is fenséges, pláne, hogy 
végre teljesen 3D-s motor zizeg a grafika mögött, és 
a játékmeneten is alapvető változások figyelhetőek 
meg. Először is Dante már nem csak rutinból 


osztja a démoni 
csőcseléket 


ugyanis becsúszott némi RPG-s beütés, vagyis mi 
magunk nevelhetjük hősünket, összesen négyféle 
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harcrendszerre taníthatjuk. Ha az egyikben (pl. a 
Puska használata) elérjük a legmagasabb szintet, 
akkor a többi stílusban már nem teljesíthetünk 
olyan szépen. Ez remek újítás, alaposan fel is 
dobja a játékmenetet, de persze most is (ahogy 
a korábbi részekben) a szörnyek megölése a cél, 
és csak ezek után kapjuk a lehetőséget, hogy 
fejlesszük Dantét. Tehát maradt a régi hentelés, 
kicsit új köntösben, kicsit színesebben, de azért 
nem rázkódott meg az univerzum. Csak egy apró 
csillag ragyogott fel, Ennyi. 
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A meztelenség (világ)h 


Próbáltuk eltusolni az ügyet, de nem tudjuk tovább. 
titokban tartani szöryű felfedezésünket: az Intemet 
veszélyes, főleg a fiatalabb korosztályra nézve. Eddig 
azt hittük, szép és jó dolog, de egyszerűen tele van 
pucér nénikkel. Ezek a nénik mindenhol lesben állnak, 
hogy mutathassanak magukból valamit, és ha egy 
kicsit is figyelmetlenek vagyunk, máris kész a baj: a 
monitort elborítják az idomok és felugró ablakokban) 
újabb nénik akarják felfedni bájaikat. Az Internet tehát 
rizikós kaland, nagyon kell vigyázni! Véletlenül se írjá- 
tok be a Google-ba, hogy , pucér néni", mert azonnal 
támadnak. Az ingyenes tárhelyeken ne nyissátok ki 
Pandora szelencéjét, ne akarjátok Paris Hilton ,másik" 
arcát felfedni, ne barátkozzatok furcsa pózban vonagló 
lányokkal, mert csak Ti húzhatjátok a rövidebbet. Mi 
szóltunk! Az Intemet a pucér nénik főhadiszállása lett, 
minden felhasználó komoly veszélynek van kitéve, 
járjatok hát nyitott szemmel, de ha forrósodik a helyzet, 
csukjátok be gyorsan! A jövő a tiétek. Talán egy olyan 
Jövő, ahol nincsenek fel-felbukkanó pucér nénik, csak 
aNetés normális, felöltözött emberek. 


Zombies 


Megjelenés tavasz 


Jaj, hát ez nagyon izgalmasnak tűnik. A riogatós zimbes-zombis játékokat amúgy is szereti a nép, lehet 


visítozni meg leloccsantani a fejüket, aztán vihorászni hogy ,nem tojtam ám be". A rettentően egysze- 
rű névre keresztelt FPS túlélőhorror egyik érdekessége, hogy a játék során lassacskán mi magunk is 


zombivá válunk... Lelassul a mozgásunk, de egyre ellenállóbbak is leszünk a golyókkal szemben. Valamit 


valamiért. Ha kifogynánk a töltényből, akkor kénytelenek leszünk improvizálni: egy összeeszkábált 
Molotov koktél vagy fúrógép életet menthet... Ráadásul a fél város sötétben van, úgyhogy lámpáról 

is magunknak kell gondoskodnunk. Húsz órányi játék, 11 pálya, 20 fegyver és 12 társ, akiket menet 
közben szedünk össze - érdemes ugyanis fél szemmel a túlélőket keresni, mert ha sikerül megmente- 
nünk valakit, akkor csatlakozik hozzánk. Együtt pedig mindig könnyebb, főleg ha a társak mindegyike 
rendelkezik valami hasznos képességgel, melyből mi magunk is hasznot húzhatunk... már ha sikerül 
életben maradnunk. 
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VÁGOD? 


x A tejcsokoládét Daniel Peter találta fel, aki 
aztán eladta az ötletét szomszédjának, akit 
Henri Nestlé-nek hívtak... 

x A világ hét csodájából manapság már csak 
egy létezik: a gizai piramis. 

x Becslések szerint évente egymilliárd csigát 
szolgálnak fel a világ éttermeiben. 

x Földkörüli pályán keringve eddig 26 űrhajós 
látott UFO-t. 

x Szaud-Arábiában egy szerénynek számító 
ház hozzávetőleg ötszáz négyzetméteres. 

x Leonardo da Vinci egyetlen találmányát sem 
építette meg. 

x A világon összesen 3 Moszkva nevű város lé- 
tezik, ebből 2 az USA-ban, Idaho és Kansas 
államokban van. 

x Évente több ember hal meg a dohányzás 
miatt, mint az AIDS, alkohol, autóbaleset, 
kokain, crack, heroin és öngyilkosság miatt. 

x Egy anlgaii etegyem ktuasátai szenirt nem 
szimát melyin serenrodbn vnanak a bteük 
egy szbóan, az etegyeln ftonos dioog, 
hogy az eslő és az ultosó bteűk a hölyeükn 
Ineegyek. A tböbi bteű lheet tljees ösz- 
sze-vabisszásagn, mgiés porbléma nikéül 
calvsahtó a szveög. Eennk oka, hogy nem 
ovalusnk el mniedn bteűt, hneam olavsás 
köbzen a szót eszgébéen lájtuk. 

x A Mont Blanc az elmúlt két évben csaknem 

két métert veszített magasságából. A szep- 

temberi 10 cm-es hibahatárral végzett mérés 
eredményei azt mutatták, hogy a Mont Blanc 

már ,csupán"4808,45 méter, szemben a 2001 

szeptemberi 4810,4 méteres magassággal. 





















Az előző számban feltett kérdés: 
Hány alkatrészt építenek be egy Boing 747-esbe? 
A helyes válasz: 6.000.000 













A világ legrégebbi ismert vécéülőkéjét Egyip- 
tomban találták fel. Mikor? 
i.e. 1350 










A helyes választ (és adataidat) küldd az alábbi 
emelt díjas sms-számra (mind3 mobilhálózatból!j): 


06-90-631-641 


A KRÉTA és a GamePro közös játékában havonta megnyerhe: 
ted a 20 db eredeti, világítós KRÉTA -Baggy egyikét. A nyerte- 
Sek nevét a www.kretamagazin.hu honlapon is közöljük. 
AKRETA szót, a helyes válasz betűjelét, nevedet, címedet és 
születési évedet kell elküldened. Pl.: KRETA, A, Ebéd Elek, 
1848 Budapest, Ágyú u. 2., 1995. j 







sms: 76519 Ft áta, Telemédia Kft., Info: (1) 455-7284 
Kizárólag azok vesznek részt a játékban, akik megadják (1) 
nevüket, (2) pontos címűket, (3) születésük évét is. 

Adataimmal részt veszek a KRÉTA és a PEOPLE TEAM Alapít- 
vány 2005. május 29-i gyermeknap; pótsorsolás: június 17-én) 
ajándéksorsolásán is. Utóbbin 3333 ajándék lel gazdára. 
Többek között 5 db 12 napos belföldi táborozás, egyenként 
65000 Ft értékben. 

A játék szabálykönyvét megtalálod a www.kretamagazin.hu 
oldalain. fi 


KAREN MÁS 
balra d 
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Megjelenés ősz 














A The Suffering első része valódi meglepetés 
volt. Eltekintve kissé kopottas grafikájától, szinte 
a Silent Hill-játékokat idézte mind a paráztatás, 
mind a remekül felépített sztori és végig zúzós 
játékmenet tekintetében. A Midway persze beje- 
lentette, hogy már dolgozik is a folytatáson: több 
akciót (ennél is többet?) sötétebb sztorit (ennél is 
sötétebbet?!) és minden szempontból továbbfej- 
lesztett játékelemeket ígérnek. A horror a börtön 
falain túl folytatódik, de a játékos nem 
csupán emiatt érezhet sokkal nagyobb 
szabadságot: az első részre is jellemző 
morális döntések sorozata most sokkal 
élesebben befolyásolja a történéseket 
(nem csupán a befejezést). Torgue felke- 
rekedik, hogy megkeresse a titokzatos 
Blackmore-t, aki mindvégig manipulálta 
őt és valamiféle rejtélyes módon köze van 
családja meggyilkolásához. Baltimore 
koszos negyedeiben kóborolva, saját 
őrületével küzdve azonban rá kell jönnie, 
hogy itt sem szabadabb az ember, mint 
börtönfalak közé zárva. És hogy nem is 
olyan baromi egyszerű megkülönböztetni 
a rémálmokat a valóságtól, ha mindkettő 
ugyanolyan rettenetes, 


Horoszkóp 
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Megjelenés 2006 vége 


A Mortal Kombat már többször próbált kitörni 
stílusából, Ez persze nem ritka a bunyós cuccok- 
nál sem, ilyen volt legutóbb az egyik Tekken-ci- 
camica (Nina) főszereplésével készült Death By 
Degrees is. Az utóbbi két "hagyományos" MK 
játékban is találhattunk sztori módot, a Deadly 
Alliance-ben ez igencsak felejthető, de a legutóbbi 
Defiance már szinte játszható volt. A következő 
próbálkozás leginkább ez utóbbira emlékeztet. 
Számos régi MK-játékból ismert helyen megfor- 
dulunk (egy részük még a PC-seknek is ismerős 
lehet a Mortal Kombat II-ből - a játék abban az 
érában játszódik) és régi kedves ismerősökkel is 
találkozunk: Liu Kang, Kung Lao, Mileena, Raiden 
(még él?) Johnny Cage, és persze a kicsik-nagyok 
körében egyaránt népszerű Baraka is felbukkan. 
A környezet még ,interaktívabb" lesz, azaz bunyó 
közben ügyelnünk kell a savval töltött, netán ha- 
talmas tüskékkel kirakott veremre, ahova sosem 
jó, ha belerúgják az embert. A harc nem csupán 
két ember (vagy démon, vagy mi) közt zajlik, ezért 
bővülnek a mozdulatok: lesznek egyszerre több 
ellenfél támadására alkalmas ütések-rúgások is, 
illetve egyik irányból háríthatunk, míg a másik 
irányba már indíthatjuk is a támadást. Mivel a 
játékot egyszerre legalább (!) ketten játszhatjuk, 





in Monks 


összedolgozhatunk és egy nagyobb 
ellenfelet baráti egyetértésben verhetünk 
laposra. Mivel a megjelenés még messze 
van, csak ábrándozunk arról, milyen jó 

is lesz ez - amint bővebb infóhoz jutunk, 
megosztjuk Veletek. Sztéj tyúnd! 










A magazinokban olvasható horoszkópok felszínesek és semmitmondóak. Mi hozzá- 
értő jós- és csillagászcsapattal együttműködve alkottuk meg nektek azt a horosz- 
kópot, amely valóban a sors kifürkészett útjait mutatja meg erre a hétre. Íme. 
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Turkálda 


Szerkesztőségi kedvencek TO b I I ST, A 
Szeretett kollégáink az alábbi játékokkal múlatják éppen idejüket - ha épp nem a 





GamePro-t készítik Nektek. (Multiplatform-játék esetén zárójelben az olvasható, 
melyen hősünk a stufát nyomja.) 
Z Egy játéktörténelmi pillanat illusztrációja: MMORPG az eladási lista élén. Talán 

42 Larry Dam Aszpik azért, is, mert a WoW nem ,csupán" egy MMORPG. Hanem zistencsászárság. 
LNEGEKISÉTNSEZMIL (GO) NENL ELNE ZES SE] 1 [docAUthorrrrNi ÉV) A LucasArts mostanában összeszedte magát és sorban tolja a jó Star-Wars já- 
2 / CS: Source (PC) 2 Madden NFL 2005 (PS2) 2 / CS: Source (PC) tékokat, meglepő. Persze, hogy ne legyen annyira jó, tél tonna buggal. Cöcöcő. 
3 ! Champions: RA (PS2) 3 Ratchet 8 Clank 3 (PS2) 3 Halo 2 (Xbox) 
4 ) PoP: Warrior Within (PS2) 4 / PES 4 (PS2) 4 ) NFS: Underground 2 (Xbox) Itt vannak a szimszek! Még mindig! És maradnak! Most markolt a szívembe a 
57..World of Warcraft (PC) 5 FIFA Street (PS2) 5 NBA Street V3 (Xbox) rettegés, hogy mit fogok róla írni ide kéthetente? Főleg ha jön a kiegészítő is. 

s KA Az angoloknál nem csoda, hogy toplistás a játék - nálunk minden második 
Mire várunk? emberben ott rejtőzik a mesteredző. Legalábbis úgy viselkednek. Nálunk játszik 
Hazai megjelenések (március 4-március 18.) ezzel valaki? Maga, ott hátul? 

Jaj ne már. Persze, írtó klassz hogy a pindurka tündibündik gyapálják a mini- 
PC psz XBOX orkokat. Nem kell megsértődni, tán csak átmeneti Gyűrűk Ura-csömőrünk van. 
1) Star Wars: Republic 1) Mashed: Fully Loaded 1 / Project Snowblind (FPS) 
Commando (klónos FPS) (autós-robbantós) 2 / Mashed: Fully Loaded Gor-don-fri-men! Gor-don-fri-men! Mióta tudjuk róla, hogy Eric Claptonnál is 
2 Project Snowblind (FPS) 2! Project Snowblind (FPS) (robbantós-autós) el eeetai zriázást hogy továbbra is az élbolyban tanyázik. Megér- 
3 Close Combat: FirstTo. 3 Rugby 2005 (sport) 3 Star Wars: Republic 3 
( s-FP: 
4 klbeses E kié ő his. test 4 kek vak dans Fist Mi? Hát ez hogy kerül ide? Az oké hogy nem is lett rossz (csak azok szerint, 
spent avag (utcai focg) ugoy akik szerették az első részeket ís) de ez azért túlzás. Vagy ingyen osztják? 
(életszimulátor) 5 Fight Night 2 (sport) 
5 ! Rugby 2005 (sport) (ba 5! FIFA Street (utcai foci) 


Totttális háború Rómában! Képzeld el, hogy a fél római hadsereg a Te parancsa- 
idat lesi és egy szavadra ugrik a barbárok ellen. Hattttalmas stratégia. 






Az első olyan háborús játék, melyben sikerült egy egész jó sztorit is 
rászögelni a kelepelésre. Nem is rosszat. Mint egy háborús film. 


Hullámvasút! Vattacukor! Sorbanállás! Éljen a vidámpark, húzzuk le a kiscsá- 
kókról a lóvét, cserébe hagyjuk hogy menjenek egyet-kettőt a saját (SAJÁT!) 
hullámvasutunkon. 





Bottom 


A hét bukása mellett mindig akad néhány 
rettenet, ami sajnabajna nem kerülhet be a lapba. 
Egyrészt sokan még csipesszel sem fognánk meg 
a játék lemezét, másrészt minek kínozzunk bárkit 
is, főleg magunkat. Lássuk, kik pályáztak még a 
népszerű díjra. A százas lista alulról: 


100. Chicago Enforcer 

(1/10 - Xbox) 

99. The Incredibles 
(2/10-Pc) 

98. Premier Manager 2004/2005 
(2/10- PC) 

97. Cops 2170: The Power of Law 
(2/10- Po) 

96. Nano Breaker 
(2.5/10- PS2) 


(ZOLL 11 d 












Hmmm. ..? Ja igen, persze, 





hogy megrendeltem a GamePro-t... 





lusta vagyok újságárushoz szaladgálni, 


a pólóban meg jó henteregni. 








— a 7 témája 


Majdnem minden társaságban, 
munkahelyen akad legalább 
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zinte a személyi számítógépek megjele- 
nésével egy időben új emberi csoport is 
kő született, amit szimplán geek-nek bélyegez 

a köznyelv. Nincs rá megfelelő magyar szó, talán 
a gyik lehet hasonló, de ez csak hangzásban 
stimmel, jelentésében jócskán eltér - pláne, hogy 
a geek ma már egyáltalán nem bántó jelző. Eleinte 
persze annak indult, tekintve, hogy a geek kifejezés 
a skót ,geck" szóból származik, ami nemes 
egyszerűséggel hülyét jelent, de a XXI. század 
geekjei egyáltalán nem hülyék, sőt, saját szakterü- 
letükön egyenesen zsenik, de ez a terület kizárólag 
a számítástechnika és a hi-tech kütyük világára 
korlátozódik. Tehát ha feltétlenül iskolás módon 
szeretnénk definiálni a geek szót, akkor leginkább. 
a droid, technikaörült, kockafej lenne a megfe- 


Mese 


lelő leírás, de még ez is túl bántó azokra nézve, 



















akik büszkén vállalják geek mivoltukat. a geekek 
alapvetően csöndes, visszahúzódó emberek, nem 
a tipikus randis partnerek (akár fiú, akár lány az ille- 
tő) de általában műveltek, jól keresnek, és bármikor 
megszerelik az elektromos cuccokat a lakásban. 
Egy nemrégiben végzett amerikai felmérés szerint 
(Mediamark Research Kutatóintézet) az USA-ban 

4 200 milliós lakosságból kb. 26 millió geek, átlag- 
életkoruk 30 év körül mozog, közel 60 százalékuk 
évi 60 ezer dollárnál többet keres, s szinte kivétel 
nélkül felsőfokú végzettségű. Egy gyakorlott férj- 
kereső most rezignáltan sóhajt fel, s bizony nem is 
téved, a geek jó partinak mondható, nem véletlen, 
hogy a jelenség egyre szélesebb körben hódít, va- 
gyis a geek-reneszánsz kezdetét vette. Talán ezzel 





magyarázható az is, hogy a tengerentúlon külön 
iparág szakosodott a technikaőrült célcsoportra, 
napjainkban egy amerikai vállalat nem kevés siker- 
rel üzemeltet egy olyan kereskedelmi weboldalt, 
amely kizárólag a geek-eknek szól, A ThinkGeek. 
com már a kilencvenes évek közepe óta működik, 
sikerét az bizonyítja, hogy szinte minden hónapban 
Újabb és újabb hi-tech geek termékekkel áll elő, 
amelyből hamarosan mi is bemutatunk néhányat. 
Persze ezek a cuccok elég drágák, de ha valaki fel- 
tétlenül késztetést érez, hogy egyedi és csúcstech- 
nológiával felszerelt geek-dizájnú cuccokra verje 

el a pénzét, úgy a www.thinkgeek.com oldalon 
"megteheti ezt. Nézzük tehát a GamePro geek top- 
listáját, amely a teljesség igénye nélkül, kizárólag 
tetszési alapon válogatott az új stílus világából. 
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Hangyák az űrben? 


TETEL AGáR tájékozódnak, 
EY TTNT S GAL Áa MANNY Tai 


Ki ne bírná órákig nézni őket, VÉN 
IKANYN NENT E el setáti TVt EG 
KATNNY TTL LÁ A LLLÁoátY YAN ta táászásttáti 


NASA által is támogatott Pe e Váásáó 
AARON TT ALA PAYS 
NYAL LT A agáktái életüket egy teljesen 


új, mesterséges térben. 


ri új búgócsiga. 
kém AEEALEES res zak tá 
kieslérel EL: e Áe ká] 
bzs fak. egy átlagos értelmi képességű 
kizá et eás 
La 
válik számtalan piros LED helyezkedik [) 
keso áz YTálá 9 ő 
MEceEtá ta 
e ALA ár ME (letet 28 
8 9 latokat is ad, 
MET e LEGBA ég 


fr revlá 


tt 
az idő pontosan 

Ter eat És klsádtttábs Áe TÉE ááá 
hete sáLa ezalol ember nehezen 
szabadulhat. Aki unja már esetleg a hagyo- 
JARAT SE TÉNYE E Letelt ha?" 
ANAS E TETT selltást [eslő 
FE d aa kéászátáű 

MEYE sá zel 

amit más nehezen, 

Nee As knszázláátálái 4 
ke Al nm 


MÉ 


A filmes divat hódít, f 
FR TLYÉSZA 
FARNESE ád kellő 
Kt sak ásesbi 
ítt is látható. Sajn. 
KYÉNY TTL TÁ ÁGY 
JAY N TT ka evksatőt 
FETT EÁlÁáA 


or most mennyi is ] 3. 


Zseblámi 
h lá ása 
a TT 
LELET EGeNNÁk 
Mitsájkütás tása 


klán 
káli 
CAN Ttték 


ia d nasználta vader is! 


NYET ara aksi 
VAY A asll 
VAY TT AL tét 
KAR MAYNN TETEL LAÁ A 
ETT TÉL A Nt 
ég így is akad 
Here a e takáár 
NNAL 


Dr. Spock). 


né. 


Lada ű 
jezáséz tl ESTÉT a 
MNK Slll ete, 
1; e KAL LET ÉT] Pösadáj 
FERAKÁL gCTEs 
PR NÁKÁ LT, 5 
ját Áe E 
kénálkéé ee 


Uri 
ALÉLT i LLESA 


ici 


ames Bond is irigyel 
(DALA la Ete 


FV 
FNYÉNÉSÉ E a Lááe ást 
AYNTÉTNL LANE Aáni 3 
jiápsértóti ÖNKOR NT ZAKLAT (Zen EtAN 
ete lands KAY TA Aze ezktkál hez d 
MNOYYETE TT A Val ú képeket is tud készíteni, vö meze 
saját memóriája is Van, tehát akár több száz fotót is PENN SAE 


fee 


Keret jEtte ei 


s újra s; 
Missa ttság átáot, 
Henezeget 
let 


sz kilencven perces 
td L 


jármi is 
Kira eotalásáe 


ele kél 
Szi ereetatálaaszétssi ELET 


sek EZT TÉT] 


élet 
. a számít 
ks e Kéztlzee STT ÉT 
, amely- 


gi kazetti 
ELT Aa TTNNTKA S GZ] 
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JÁTSSZ VELÜNK ÉS NYERJ! 


CSAK A HELYES VÁLASZT KELL ELKÜLDENED TVOCSÁSSÓ He TIÉD LEHET 
0-633-311 


EZ AZ ÉRTÉKES JÁTÉKCSOMAG AZ ECOBIT JÓVOLTÁBÓL. 
KÉRDÉS: KOZ Ej 


Milyen kategóriájú játék 
a Myst IV Revelation? 





GP A - Stratégia 
GP B - Sport 
GP C - Kaland 


Küldd el a helyes választ (GP A, GP B, GP C) 














a06 90 633 311 telefonszám 

Az SMS elküldésének határideje Myst IV Revelation - PC Silent Hill 4 The Room-PC Pro Evolution Soccer 4-PC  McFarlane!s Evil Prophecy 

2005. március 17. MAGYAR FELIRATTAL ÉS Az álmából ébredő Henry Minden idők legvalóság- -PS2 
MAGYAR KÉZIKÖNYVVEL! — — Townsend egy rémlátomás — szerűbb fizikája, ahogy a Véget nem érő harc a képre- 
Kaland. Rejtély. Szépség. kellős közepén találja magát, . . játékosok reagálnak és alkal- . . gények világában élő legen- 
Árutás, amikor megmagyarázhatatian mazkodnak a szitvációkban. . dának számító Todd 
Minden idők legnagyobb módon csapdába esik saját Használj cseleket és trükkö- .  McFarlane által kreált sötét 
kalandjáték sorozatának új. otthonában. Új Silent Hil ket, hogy lerázd a védőket. és rémisztő univerzumban. 
epizódjában fel kell kaland, váratlan és izgalmas Barátságos mérkőzések. Elképesztő mennyiségű 
kutatnunk egy családi múltjá- fordulatokkal. A sorozat tör- . kupaküzdelmek és a képes- különféle szörny és rémség, 
nak szitánkjait, és találkozunk. ténetében először: váltakozó ség, hogy saját akikkel csak négy, félelmet 
Myst két leggonoszabb nézőpontú játékmód, túlvi: álomcsapatot indíts a Mes- nem ismerő Démonvadász 

Ecobit Rt. cselszövőjével. tági rengeteg és rémületes terek Ligájában. Szédítően veheti fel a küzdelmet... Szállj 

k börtön. út tadionok és Teis! 
Cím: H-1077 Budapest, Wesselényi u. 25. fszákástl PERM 


Tel: 06-1-478-0910 
E-mail: salesGdecobit.hu 
Web: http://www.ecobit.info. 











indul az élet! 


Lesz főrum, cikkek, 
hírek, linkek... 
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elnek-múlnak napok, lassan beköszöntött 

amánus esseetánékeekaeos (ELŐL 

nál-szebb játékok. A leadás utolsó napjait 

a Brothers in Arms utáni hajsza tette izgalmassá, de k Hi 
végül megérkezett (áldassék a drága Magnew neve). . 

úgyhogy most már boldogan élünk, amíg meg nem 
halunk, A többi játék fehozatala azonban elég ve- 
gyes: belefutottunk néhány igazi rettenetbe, de úgy 
kell nekünk, minek űlünk le minden baromság elé. 






a szupererő: 
a gyengeség: 





mek érkeztek, Aki hentelne, az vesse rá magát 

a Constantine-re, melyben a Keanu Reeves fősze- 
replésével készült filmbe csöppenthetjük magunkat 
és egy szebb és igazságosabb világ érdekében 
irthatjuk a démonokat ezerrel. Mi maradt még? Hát 
a The Sims2 első kiegészítője, az Egyetem. (Erede- 
tileg University lenne, ugye, de hála az Electronic 
Arts-nak, jól meg van magyarítva.) Most pedig 
tapozzunk, kérem. Nincs itt semmi látnivaló. 

Dr. Spock 


FIGYELEM! 77 4 









2 szupererő: 
a gyengeség: 


ik, akkor mindeni 


amePro ajánlja m 


MT 


bukkantunk, amely nem hiányozhat 
egyetlen játékos gyűjteményéből sem. 
Egyszerűen játszanod KELL vele! 


a szupererő: 
"a gyengeség: 


TYNE TT: 
ee t edu É Ld EVA 


wuww.gamepro.hu 27 


PAP ps A EA 


LME HA 





1 szupererő: krízis 


"a gyengeség: a rom 


" szupererő: sze 








"a gyengeség: néha így 


2 szüpererő: fogával kapja 


1 szupererő: 
"a gyengeség: né 
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kat ESA ESZO ee elete 
A kant a DC Comics képregények lícenceit 

elte zs e ee a 
ki a The Punishert, máris itt a Constantine. Bár 
CZAAETA TELE SZ TT ÁS ATA tt ását 
CEGE TANA e ezssáeke SSL 
s ek lee teás a 
kusza azok számára, akik még nem látták a filmet 
EA lee azás ee A 


EL ete tás a ei 
MESE ee ee ák 
ELOLE asse ezeti 
EEG KEL NET OTA TáLese sé 


legbrutálisabb 
Mézláz rád eldolt ré!) 


ke ELETE Zeke a 
MESET Azta SEA e ke ei 
KE zt e eke ee e ea 
[ESCA e eke ed sát sát, ea 





Ha 12.-szer lenyomjátok a Doom 3-at 
nigthmare-en, akkór előjön Tell Vilmos, 
AL 





LES el ALTE a élek ts 





köd Egé Ta tá 1 2 


Röviden u Keanu Reeves-es W ördögűzős W lövöldözős-varázslós 


találhatjuk meg őket. Ilyenkor Constantine elkezd 
egy kör alakú ábrát rajzolni a levegőbe, majd a 
keltsek ee ee 
CEST lte tat sea 
MOS tá sees e E S ea 
LES letet eákseen tease ee 

Ez szerencsére egész jól működik, nem töri meg 
Cikke ee ek ee Ke A Tá 

Me sszá era Áe Sá Áá] 
bőségesen kárpótol a fáradtságért. Sajnos derék 
CE ANá sea LAGO e e AN 
KELLET ETTE E se kese ee] 
időnként (főleg a Pokolban) kicsit olyan, mintha 
CS e kE ea Ae 
ee zá erek eá s 
MOS za ae 
mozgás nélkül. Azt a készítők már érezték, hogy 
CLA EN Et Társ e 
bullet time-os műsorral előhozakodni, ezért most 
AE etes a e LT ee 
GAY TE STAT EE es 
len gombnyomással hátrafordul, és miközben 


az én fogam is attól ment el! 





La ej 


e 




















Végy egy az USA-ban népszerű darkos képregényt, csinálj belőle blokbászter múvit, 
a főszerepben a mátrixos Keanu Reeves-szel, végül az egészet öntsd játékformába 
úgy, hogy mindenkinek a Max Payne jusson róla eszébe. 


ontjuk a töltényt 


ESET S CE TAL AZALATT US 
tíme, meg azért nem is olyan, mint eddig. Ravasz, 
LAT: ea NEE LA Le Áe e 
tessek át UNT E EL S ETELE TÁG 
KEEN ELSZ eseteit 
Constantine egyéb mozdulatait is kissé felemás 
OSS E e E Leeelee eeeá 
külön gomb se az ugrásra, se a kisebb magassá- 
ESA s szá se GAGE Stee ési 
aa ete et see S 
CET e ek aa TÉT S 
MAG E LESZ N UT ALTE 
AG ALT rá sáesa a ee et 
kivették az irányításunk alól, de én speciel nem 















Neo végül a biztosítási 
era az etet aON 
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Keanu csak nem tud 
Ze LL AGA 





keV LG Let Ete 

jEeássáe akk e 

[MESET eu ká sákeesá a 

etvasz. A készítők a legtöbb 

Gá Le el aL ELÉ e 

ketszaz ta áÉ a 

kiveelE e EV t sul ÉKEZET 
gozott: általában elég elnagyoltak és darabosan 
feka Áe tak 
kárpótol egy kicsit a bénácska emberi szereplő- 
Late se jeles LEAST E GEL N 
Etele sel 


szörtyögve és üvöltve 


LATE aL ásza Us] 
VSZ szá ae ezért ee 
[ZTE A se A GENE EMELT Ű 
lennének, de emiatt persze nem szidhatjuk a 
LES ea a 
a film miatt. Szinte mindig félhomályban vagy 
sötétben kell kavarnunk, így annyira nem zavaró, 
AGE e AE EK ez ASZT ETE 
sége láttán sem dobunk egy hátast. Ahhoz, hogy 
e G EG SALA ELLA E LG ANG SZA UTALÓ 
kell egyfajta démonikus látást, ami köbö Sam 
Fisher éjjellátó szeművegéhez hasonlít. Ez eleinte 
ek klleaek taeea eáe a 
ese esel e e El tULAI 
Szerencsére, amikor 


Aa Pokolban járunk 


akkor mindent vörös fény világít meg. Talán a 
leghangulatosabbak, de egyben leghátborzonga- 
etek ezet ea 
esése állá kes e 
ee kére eles e 
legtöbbször valódi helyszínek túlvilági megfe- 
EY ezás ea ae 
Lak ae ese ká áá 


29] 









ek ATÁT 
NAA et 
CEE ETT 





csak bele kell lépnie egy pocsolyába, elkántálnia 
egy bűvigét, és máris ugyannak a múzeumnak a 
[ekes i S 


etelt Adele rálostsrz tet etuN 


ket eze NE Ke Ala ee LÉ 
és a Silent Hillek óta ez már a sokadik olyan gáma, 
ahol ezt a megoldást használják... 

Persze a létsíkok váltogatása nem véletlenszerű, 
ME E ELSE LL ANGT ET A 
lyeken továbbjutni. Például ha utunkat egy óriási 
kőtörmelék állja, akkor elég lekerülnünk Pokolba, 
átjutunk az adott helyszínen és a túloldalon visz- 
szatérünk a földi léthez. Túl sokat általában nem 
Le EAT LR Tot ALLES etel VL S 
[el sát e ekes 
kel LAST K át EZTET e Ti 
általában az okozza, amikor egy zárt ajtóhoz 
KEEN ee ea ae e aj 
kielU SE G SAE Ede ezel et rá ET 
tilítoli logikai feladványokat is meg kell oldanunk. 
Általában azért ezektől sem teszed le a hajad, 
letet ele ee tet ee elet LELET E TALZT 
neee LÉ Sá ee 
eles 

feltett ELETE TETT esti 
Naa et 
gényes/filmes szánalmakra gondolunk. Keanu 
eat s e SE NEE Ű 
után érdeklődőnek egyenesen kötelező darab. 
LaAALa TS HÜ SS Lee E ee LETT LSAR 
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House of the Dead 3 


Röviden u egérrel kattintós u egérrel vadul rángatós W új egeret vevős 


A Sega 1998-tól kínál horror-modulokat a Virtua Cop grafikus motorjára. A House of 
the Dead népszerűsége immár túlmutat az ihlető kelendőségén. Játékterem: füstfa- 
lak. De a hajam még mindig tart! Rapid zombitrancsírozásaink, harmadszor. Otthon 





lően ugyanaz a játék maradt. A kiforrottabb perc szünetet hagyjanak jóvá. Ez az idő Et esse 
megjelenítésen és a tucatnyi, új átokfajzaton elég nekik arra, hogy felvehessék az 

túl nem is törekszik e maga módján időtlen, tisztes- E 

ségesen szuperáló játékmodell bolygatására, Ennek irányított 

örülünk. Ami marad: az előre letárolt FPS útvonal, a ö á 

célkereszt, és a nagycsomó monszta-horda, akik a tömegoszlatás 

2004-es Holtak Hajnalából viharzottak ide. A játék lebonyolításához ideálisabb csoport- 

ugyanis érezhetően gyorsult, egyúttal megbocsátóbb formációkat. A játék ontja magából 

ís lett. Ilyen volumenű végtagreptetésnél - a HOD a szándékolt, jóllehet egydimenziós 

széria főbb vonzereje továbbra is a lövedékek remek dinamizmust, ami elég ahhoz, hogy 

ütközésvizsgálata - már nagyon jónak gondolhat- többször is végigtrancsírozzuk a 

ja magát a felhasználó, pedig a játék technikája tisztelt egybegyűlteket. Az anyag 

egyszerű, (Technika: egy trükk, ami működik.) Ennyi. ügyesen kovácsol profitot (ugyan- 

zombi mellett már nehezebb mellétrafálni, mintmerő csak szándékolt) rövidségéből is, 

véletlenségből leküldeni két-három skalpot egyetlen hiszen kényelmesen végig lehet 

söréttel. Az anyag tudatosan szerveződik így, sőt, az szaladni egy szinten, míg elkészül/odaég akávé. — című filmet, deigazán SX-ZTOPTOI 

előrenyomuló gonoszok többnyire elég megértők ah-  . Az útvonalak bizonyos helyeken elágaznak, adott rettegnünk a készül ke rátej 


A House of the Dead III sejtéseinknek megfele- hozis, hogy újratöltéskor pár másod- Némi kertészkedés is lesz. 




















ponton akár három választási lehetősé- Doom mozit kell, sajna 
- Négysajt és...mar...garíta... ? günk is lehet. Ezek az elágazások ezúttal - így a háttértörténet Xboxon már rég 
j! kh PSR jóval hosszabbak, és részletesebben ezúttal is annyira rossz, TAG LAattket Aton vá 
A p kidolgozottak - egy ötlet, mely újításszám- hogy áldásszámba rásetélizgya ezáségáagó 
jet P ÉN j ba megy. Nem volt ésszerű viszont hajítani . megy a PC-verzió jele- —— ÉÓÁRÁNStaENtRB 
az egyes szintek külön hozzáférhetőségét, net-léptetése. A játék toly" használata. 
me. sőt, a másfelől veszi a bátor- LA léa 





j 5 
rrdaL a e é ságot, hogy merítsen span KESZ 
z CS oze klasszikus és sokkoljon. Bizonyos kel et szét 

4 9 art A ,Boss Fight" mód átokfajzatokról süt a [eke e VA 


H.P. Lovecraft-ihletett- kül 
is odalett. Érthetetlen, mi a ráció e szoká- ség, még akkoris, ha 
Sos, kedves módok mellőzésében, melyek ezen unikumszámba 
pedig jócskán kitolnák a szer létidejét. A menő író nevét lassan 
HOD-széria szeret engedelmeskedni afő- közhely leírni. Esős 
vonalas horror irányzatnak - lásd ahasonló estékre ajánlott. 


E Lee eá iz dá 
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The Sims 2: University £ 


Röviden u életet szimulálós " koleszos W bulizós 


Ó, azok a boldog koleszos évek! Amikor az ősöktől külön lakik az ember, bulizik, 
csajozik (pasizik) ezerrel. Erről szól a Sims 2 első kiegészítője: tinis Sims-béli fiatalokat 
kell irányítanod, mielőtt még a felnőttkorba lépnének. 


elneveltél egy fr 
teljes Sims-familiát? G FX kád mász sllér s 
Gyerek született, b folytassam... 


iskolába járt, felcsepere- 

dett? Már a kamaszkort 

tapossa és fősuliba men- 

ne? Akkor itt az idő, hogy 

kiebrudald a lakásból és 

elküldd koleszba! A Sims 

kiegészítőjében tehát azo- 

kat a fiatalokat fogjuk az 

élet rögös útján terelgetni, 

akik a fiatal felnőttkorbéli 

éveiket tapossák. Mivel 

ez a kor eddig nem szerepelt a simek repertoárjá- 

ban, ezért most végre a Maxis külön megalkotta 
így akár vadiúj tiniket is legyárthatunk, ha 

nincs éppen ilyen korú simünk. Ha megvagyunk, 

akkor ki kell választanunk azt a koleszt, ahol 

simjeink ellesznek. Itt ne olyan rémesen lepuk- 

kant panelépületekre gondoljatok, mind nálunk a 

Schönhertz: mivel a Sims egy boldog és gazdag 

világban játszódik, így a koleszek is maximum 

12 fős kényelmes kis, jól felszerelt házikók, ahol 

mindennap rendesen főznek és minden tipp-topp, 

még videojátékok is állnak a sarokban. (hm, a mi 

koleszunk nem ilyen volt — 42) 

A kolesz központi termében akár gigantikus 


bulikat is rendezhetünk 


sőt, ha ifjú simjeink még énekelni is tudnak (vagy 
úgy tudnak tenni, mintha énekelnének) akkor 
koncertezhetnek is, Haverok, buli, banda - ez mind 
rendben van, de jól is kell tanulni, emellett pedig 
megis kell élni valamiből. A jól tanuló és érvényesű- 
lő símek hamar állást kapnak majd, akiket pedig ki- 
hajítanak a suliból, azokat mehetnek vissza apuhoz, 
anyuhoz. Persze nyilván nem akarjuk elhanyagolni 


MA 
Fi (Na ilyen csaj. Lee 


Út e 
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simjeinket: négy új, a kol- 
légiumi élethez kötődő 
karrierrel gazdagodott a 
játék. Ezek mellett egyéb 
érdekesebb" munkákat 
is elvégezhetünk: például 
a bulikon énekelni tudó. 
simek még rockbandákat 
is alapíthatnak, vagy 


a (m)utálnak 
énekelni, 


azok , coffee shopokban" is dolgozhatnak. A 
legklasszabb újdonság azonban a ,befolyásolás"- 
mutató, amely, ha elég magasan áll, akkor sok 
mindenre rávehetjük társainkat: például arra is, hogy 
megcsinálják a leckét helyettünk, vagy megmagya- 
rázhatjuk egy profnak, hogy mindenképpen ötöst 
akarunk év végén. Már alapból rengeteg újféle gesz- 
tust ismerünk, de később még többet tanulhatunk. 
Annyi mindent csinálhatunk, hogy én a játék elején 
€gy kicsit elveszettnek is éreztem magam. Amikor 
eljön a suliba menés ideje, akkor simjeink ugyanúgy 
eltűnnek, mint amikor az ősök munkába mennek. 








Ezt kicsit sajnáltam: szívesen elkísértem volna 
öket a fősuliba, vagy egyetemre, de hát egyszerű 
kiegészítőtől persze ezt nem nagyon lehet elvárni. 
Keményen kell egyébként tanulnunk ahhoz, hogy jó 
jegyeink legyenek, hacsak nincs elég befolyásunk 
a tanárokra, vagy nem lépünk be az iskola titkos 
társaságába, akik segítségével be tudunk törni a 
számítógépes rendszerekbe, amely segítségével 
megváltoztathatjuk a jegyeinket. Nem rossz ötlet... 
Összességében jópofa az új kiegészítő, de persze 
mint a régi Sims kiegjeinél, itt is nagyon sokat kell 
játszani ahhoz, hogy az új részeket felfedezd. Bár 
forradalmi ötletek nincsenek benne, nekem azért 
tetszett az Egyetem. Kérem a következőt! 


Mekka 
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bemutató 


ESPN NBA 2K5 





Röviden u NBA-zós HW Street Ballozós HW faltolós 


a 
gy tűnik a neve után, mintha valami titkos 
U kód lenne, pedig kosárlabdáról van szó, 
méghozzá nem is akármilyenri 

Aki konzolos, az tudja, hogy az ESPN-sorozatban 
igencsak jó sportjátékok jelennek meg - a PC-sek 
sajna lemaradnak ezekről. Az NBA Live sorozat 
nagy versenytársa idén igazán elgondolkodtat- 
hatja a rajongót, akinek választania kell: minden 
benne van, ami versenytársában, sőt, kiváló és 
sokféle Streetball-funkciókat is beépítettek (még 
21-ezni is lehet!). Ez utóbbi Pa 

nem arcade, hanem valóban 

kosárlabda: valódi mozdulatok- 
kal, valódi filinggel 





mintha valaki 
lemenne 
a térre 


bár ott nem Allan Iverson 
egy-egyezik, ugye. Aki valaha 
NBA Live-ozott, annak ismerős lesz az irányítás, 
azonnal bele lehet rázódni. Mivel több játék- 
módja van (köztük az igen addiktív 24-7) így 
sokkal szélesebb körű játéklehetőséget ígér, 
mint versenytársa, azonban a ,Dynasty" mód (itt 
The Association"-nek hívják) jóval gyengébb, 
bár ettől még jól el lehet vele játszogatni. A já- 
tékosok felismerhetőek, a pályák jól kidolgozot- 
tak, így semmiben sem marad el versenytársa 





ESPN NHL 2K5 


Röviden u hokizós W korizós N bunyózós 


ocsoládon nem marad el az NHL 2005- 
M ös szezonja! Éljen, éljen és éljen! Köszi, 

kedves ESPN! Eljött az idő! Korikat 
felcsatolni, popcornt megvenni, pici Mighty 
Ducks-zászlókat előkészíteni és hajrá! A fradista 
Niedermeyer személyesen vezeti a kacsák roha- 
mát az ellen ellen (hehe). Az előző változatokhoz 
képest az ESPN NHL 2K5 végre megfelelő nehéz- 





Mit csodálkoztok? Be fogom lőnit 
Mondom Be! Mondom lőni! 
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CU AL YULZTTTeN 
EGESZ SSEL 
MT 


mellett, sőt! A beépített streetball funkciók 

(ami az EA Sportsnál külön progi) igen reálisak, 
jók a benyögések, a hangok. De ha végeztünk 

a szolgáltatásokkal, akkor máris belefutunk egy- 
két hibába: a zavaró kamerakezelés Streetball 
módban, vagy igaz utálatom tárgya, a bünte- 
tőzés. Szerencsére az ESPN NBA 2K5 nemcsak 
alternatíva az NBA Live! mellett, hanem helyette 
is élvezhető! 








ségű lett, ami azt jelenti, hogy reális a támadás, 

a védekezés, a góllövés (régen volt olyan, hogy 
nem lehetett, aztán meg olyan, hogy bármikor le- 
hetett), így bár nem egy reális szimuláció, hanem a 


legélvezetesebben 
játszható hoki 





konzolon, amely minden hokirajongót elrángat 
majd a konkurens játékok mellől. Van benne 

, Sanyi kedvence"-mód, olyanokat lehet bunyóz- 
ni, hogy csak na, s persze végig lehet nyomni 

a szezont is (nem úgy, mint egyébként). Ja, és 
mellesleg annyi játékmódja van, megszámolni sem 
tudom, a , sima" jégkorong mellett a számtalan 
ügyességi/arcade szám (nem tudom léteznek-e 

a valóságban, de jó móka lenne ilyen tévéközve- 
títést nézni), a léghoki és még ki tudja mi minden 
belefért ebbe a kiváló játékba. Ha búsulunk az 
elmaradt szezon miatt, most vastagon kárpótolva 
leszünk. 








www.garnepro.hu 








Rugby 2005 


Röviden u kicsiarakásos HW passzolós H rúgós 





Most Esztergomban utálni fognak, de ismeri ezt a sportot itthon valaki? 


Ezek az idióták 
MTA 
MATA 
MELL TTYZT 
hehe! 


"meg sok félreértés: a rugby ugyanis egy- 

általán nem durva sport, ha tudjuk a sza- 
bályokat. Mert ugye ezzel van a legnagyobb baj: 
az angolszász világban és a franciáknál népszerű 
a játék, de mi azt se tudjuk mitől tojás a labda. 
Mindenesetre áthívtam a havert és figyeltem (ahol 
én lakom, ott van rögbicsapat), milyen gyorsan 
tanulja meg a szabályokat és az irányítást. Hihe- 
tetlen, de aránylag hamar ment neki. Az EA Sports 
iszonyat jó 


P ersze, van több csapat, meg bajnokság 





oktató és magyarázó 


részt készített a játékhoz. Így végre mindenki 
megértheti ezt a nagyon izgalmas sportot. S aki 
azt hiszi, hogy ez NFL, az téved, bár kétségtelen 
a rokonság. Itt is tojáslabdával kell rohanni, csak. 
azt lehet bántani, akinél a labda van, azonban itt 
jóval többet passzolnak hátra és nincs akkora 
stratégiai arzenál: mondhatjuk, ez egy ,béta" 
változat az NFL-hez képest. Például az amerikai 
fociban rengeteg a védőfelszerelés, mert hát elég 
nagy a sérülésveszély. Ezzel szemben az európai 
rögbiben maximum , egyszerübb" fül, könyök és 
térdvédőkkel találkozhatunk. S ha már említettem 
a hátrapasszt: amíg egy NFL meccsen általában 
csak a guarterback-nek passzolnak hátra, ítt a 
csapat úgy halad előre, hogy közben hátrafelé 
passzolgatnak a fiúk. Az érdekesség ebben 

az, hogy az amcsi fociban is bármennyit lehet 
hátrafelé passzolni, a szabály nem tiltja, csakhát 








praktikus okokból nem népszerű a dolog, Ami 
viszont rengeteg jópofa pillanatot fog okozni, az a 
rögbi két, igen egyéni játékhelyzete: az egyik az 


úgynevezett tolongás 


amikor egybefeszülnek a két csapat erős legényei, 
és a középen levő labda felett tologatják egymást. 
(ugye nem... na jó, biztos nem - 42) A másik a 
bedobás, amiben a bedobó csapat játékosai 
Például úgyis elérhetik el a labdát, hogy az egyik 
erős fiú felemeli az elkapót. Mindenesetre ne 
féltsük a gépet sem: villámgyors szélsők úgy 
lefutnak majd minket, hogy csak nézünk, mint a 
moziban: aki nincs hozzászokva a rögbi szabá- 
lyaihoz és játékmenetéhez, az sokszor lepődik 
majd meg (ezért a bevetődéses lerántást sokszor 
gyakoroljuk az oktató-részben, igencsak fontos 
lesz a későbbiekben, sőt jobb/rosszabb esetben a 
téren is, ha belénk köt valaki). Ja, ami a lényeg: itt 
nem lehet előre passzolni: a gólt úgy lehet elérni, 
hogy átvisszük a labdát a gólvonalon (lehetőleg 
látványosan vetődve). Rengeteg opció van, kiváló 
játékmenet: a Rugby 2005 minden dícséretet 
megérdemel, remélem lesz, aki betölti (rajtam 
kívül). Csak azt sajnálom, hogy kedvencem, a világ 
egyetlen rögbiországa, Fiji kimaradt a szórásból: 
bármilyen hihetetlen, ez a kis szigetállam a világ 
egyik legjobb rögbi nagyhatalma. Pedig mindösz- 
sze 880000 lakosa van. El tudtok képzelni egy 
olyan országot, ahol mindenki rögbizik 2? 


"gé 
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Freedom Force vs Z 
The Third Reich 








Sorryka vagyok, de már nagyon kell... 
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Reftegd iszótyú hárigam, Jobbra, és aztán megíht balra. — ] zavartasd magad, 
örmányos forcelánMirágváza! § 
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Yourself!Fitness 


Röviden u tornázós W sportos csajos W érdekes 


kell nézni, ha az ember tornázni akar 
(pláne 3D-ben)? Szeretnétek kombinálni 
a játékot és a testmozgást? Akkor ez a fél oldal 
most nektek szól. Vigyázat! Ez igazi sport! 
Az ötlet roppant érdekes: hogyan vegyük rá a 
számítógép előtt bebábozódott emberiséget, 
hogy megmozgassa kicsit löttyedt hátsóját? A 
responDESIGN még fiatal cég (2003-ban alakult), 
így nem csoda, hogy tele van lelkesedéssel, 
és bele is vágott a munkába, hogy finoman az 


U njátok már, hogy folyamatosan Anettkát 


workout: 44 40 / 
difficulty: 37 






egészséges életforma felé terelgesse a tohonya 





IT generációt. A YourselfiFitness egy teljesen inte- 
raktív torna-program, amely mellékelt szívritmus- 
mérővel kerül a pocakos fogyasztóhoz, amely 


feltérképezi annak fizikai állapotát, és egy roppant 
dögös Maya nevű 


digitális edzőnő 





a kapott eredmények alapján összeállít egy edzés- 


tervet, amit aztán jól be is mutat egy feszülős 


Csak disznó dolgok jutnak az eszembe, ném 
MESA 







(AI tutorial 
(6 pause 











KENT s. - 


Plie Bicep Curls 2 (12 reps) 


geza Ea 


ruciban, Ilyenkor persze a magamfajta már pat- 
tintja is a sört, és fotelben ülve nézi, ahogy izzad 
a lányka a simulós dresszben, de én alapvetően 
rossz példa vagyok mindenre, tehát tessék csak 
nyugodtan felemelkedni a székből, és megmoz- 
gatni a rég nem használt tagokat. Maya programja 
több technikát ötvöz, a hagyományos fitnesztől 

a zsírégető tornákon át egészen a jógáig. Kiváló 
grafika, szórakoztató élmény, de ezt sajnos nem 
elég nézni, csinálni is kell ahhoz, hogy eredménye 
legyen. 


KIS LEBOWSKI ÉRTÉKEL 
earl eza Si, 
7 csak azt a mozgást nem csinálja, amit én szeretnék, 


Néha Maya túlságosan is 
ÜZE 





Spongebob Sguarepants: 
The Movie 


Röviden u szivacsos HW baromságos 


gész idáig békében, boldogságban és 
E harmóniában éltem, hisz szentül meg 

voltam róla győződve, hogy a Tini Ninja 
Teknőcökkel megtaláltam a debilségnek azt a 
mélypontját, amelynél mélyebbre már nem lehet 
süllyedni. És akkor 42 a kezembe nyomta a 
Spongebobot... (...mert megérdemled! - 42) 
Amikor betöltöttem a játékot az Xboxomba, perce- 
kig csak elhűlten néztem a képernyőt... Hölgyeim 
és uraim! Ennek a játéknak a főszereplője nem 
más, mint egy sárga rövidnadrágos SZIVACS, 
legjobb barátja pedig egy rózsaszín RÉPA (Nem 
hiszem eeel, nem hiszem eeeel!!! - Dr. Spock), 
Még sokkolóbb tény, hogy e két szánalmas figura 
kalandjaiból mozifilm is készült és jelen tesztünk 
tárgya a film ,cselekményét" dolgozza fel. 
A történet szerint egy Plankton nevű főgonosz 
uralma alá akarja hajtani a világot (muhahaha!) 
különös tekintettel a Bikini Bottom nevű helyre, 
ahol hőseink élnek. E cél érdekében mindenkire az 
agyhullámokat befolyásoló vödör-sapkát akar húz- 
ni, illetve el akarja rabolni Mr. Krab titkos Krabby 
Patty recetjét. Azt hiszem megkíméllek benneteket 
a történet folytatásával... (Büntess még, könyör- 
göm, büntess mééég! - Dr. Spock) 
Mindenesetre az az elvetemült, önsorsrontó 
egyén, akit még eddigi soraim sem tántorítottak el 





ke káka de] 


a játéktól, és hajlandó betöltetni, az egy hagyo- 
mányos platformos ugrálós cuccot kap a kezébe, 
amelyben magát a címszereplő 


konyhában használatos 
súrolóeszközt 


íránythatjuk. ,Hősünk" a szokásos ugráláson, 
illetve a különféle szakadékokon való megka- 

Paszkodáson kívül egy Karate Spin nevű speciális 
mozdulatra is képes, amellyel összegömbölyödik 
és az ellenség soraiba csapódva sok szomorúsá- 


a 
Egy szivacs és egy répa egy hamburgert vezet: azt 
elk áá ete a te 





Sales ue 
tántorít el tőle, az forduljon pszichológushoz... 


as 





got okoz nekik. Akkorát úgysem tud, mint ameny- 
nyit nekünk okozott ez a baromság (Pedig tud ez 
vicces lenni, csak az a baj, hogy börtönbe zárnak 
azért, hogyha cCENSORED; - Dr. Spock) 


SANYI CHIBA 
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bemutató 


NASCAR SimRacing 


Röviden u autós H körbemenős W zúzós 


a 


Van ez az Electronic Arts. Biztos tudjátok, ők csinálták a ,herripotter" játékokat. Állat 
volt nem? Nos. Akit azok érthető okokból nem érdekeltek, esetleg felfigyelhet a leg- 
újabb NASCAR-ra, mely messze ütősebb lett, mint eddigi, hasonszőrű testvérei. 


ként eléggé gyengére sikeredett Nascar 
Thunder sorozat is - gyenge a jelenlegi 
viszonyokhoz képest. A SimRacing nem tököl. 28 
pálya van benne, ezek közül 25 a valós életből 
származik. Legtöbbjük természetesen a sokakat 
idegesítő körkörös ívet követi, de hát könyörgöm, 
ez a Nascar, vagy nem? Nem igazán meglepő, 
hogy rengeteg sofőrt és persze a hozzájuk tartozó 
négykerekű erőművet is kiválaszthatjuk. Zseniá- 
lisan lett megoldva, hogy valóban lehet érezni a 
különbséget az autók között - és itt nem csupán a 
külsőre gondolok, sokkal inkább az irányításra. Ha 
már itt tartunk: a játék fizikája 


iszonyatosan reális 


U gyanettől a kiadótól származik az egyéb- 


ez talán a legkiemelendőbb tulajdonsága. De 
vegyük át azért szépen sorjában: a grafika ugyan 
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lehetne szebb (de mi nem?), de az árnyék, füst 

és fény-etfekteken már nem igazán lehetne 
javítani. Még a pályán kívüli tereptárgyak is vetnek 
árnyékot, ami igazán ritka a hasonló játékok- 

nál. Hangulatfokozóként szolgálnak a kamerás 
csávókák, az átrepülő reklámgépek, a nagyképer- 
nyős vetítők, helikopterek és ugyebár a nap- 
szak- és időjárásváltozások. A játék gerince nem 
meglepő módon a karrier-mód. Ha ezt választjuk, 
előbb-utóbb minden pályán megfordulunk, saját 
utunkat egyengetjük (képletesen, aszfaltozni nem 
kell), fejlesztjük-javítgatjuk a verdát, ilyesmi. Mint 
a rendes, mindennapi Nascar-versenyző életében, 
elvagyunk, mint hal a vízben. Hatalmas piros pont 
jár a fejlesztőknek, amiért lehetővé tették, hogy 
multiplayer módban minden egyes autós valódi 
játékos lehet. Összesen 43 koponya nyomulhat 
egy pályán és ebből bizony már szép nagy karam- 
bolokat lehet alkotni. Az ellenfelek kemények, de 
mégis megfontoltak. Valóban elmondható, hogy 


a versenytársaink 
gondolkodnak 


és figyelnek is minket. Ha valami hülyeséget 


csinálunk, igyekeznek kitérni, hogy ne törjék össze 


36. 


Repül a madáj, ki tudja 
kinek a szájában áll 






magukat. Mindig más íven mennek, de tepernek, 
mint atom. Említettem már, hogy van törés, de 
fontos, hogy mennyire nagyon-totálisan-eszmélet- 
lenül-professzionálisan sikerült! Minden leszakad, 
kigyulladnak a gépek, leesik a kerék, elhagyjuk az 
ajtót és így tovább. Fantasztikusan tudja vissza- 
adni egy igazi Nascar-karambol hangulatát. Ja, és 
jobb, ha szem előtt tartod azt az aprócska tényt, 
hogy ha nekimész a falnak, már csak a fogorvo- 
sod felesége tud majd azonosítani... (de miért a 
felesége? - 42) Tény, hogy pont emiatt bikaerős 
gép kell ahhoz, hogy normális grafikai beállítások 
mellett rendesen menjen a játék. Remek kis játék, 
néhány apró - és jelen esetben eltitkolt hiányos- 
ságtól eltekintve. 
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Will of Steel 


ES 


Röviden H stratégiás W elszomorítós NW háborúzós 


A magány ős élszígetöltség posztmodem " 
ábrázolása a sivatagban 










BE HISZEN EZ 
TIBI 
.SMERTEM, 


Country Justice - 


közelmúlt kellemetlen háborúi most 

interaktív formában újra végigvihetőek. 

Küzdelem a terror ellen, amerikai nap- 
fény a háttérben, és a tüske az agyunkban, hogy 
megint időt pazaroltunk drága életünkből. 
Még az elején szólok minden kedves Olvasónak, 
hogy aki egy kicsit is kedveli ezt a játékot, azonnal 
lapozzon tovább, mert aránytanul nagy pusztítást 
fogok végezni, nagyobbat, mint a játék maga. Egy 
real-time stratégiai alkotásról van itt szó, amely 
teljes 30-ben pompázik (igaz szaggat, de legalább 
térben is ocsmányul fest) 
és szerepjáték eleme- 
ket is felvonultat (van 
hősünk, aki fejleszthető, 
ez aztán az amerikai 
mítosz, emberek!), Gya- 
korlatilag csak egy C8C 
Generals-klón, abból 
is az az életképtelen 
fajta, amelyik nehezen 
tanul, és szalmaszállal 
szürcsöli a tökfőzeléket. 
Elviekben a 2001-es és 
2 2003-es afganisztáni 
és iraki háború izgalmait 
élhetjük újra, de én sem- 
mi izgalmat nem találtam 
az egyébként nehéz és 
unalmas küldetésekben. 
Az RTS-ek világába elég 





nehéz tartós unalmat csempészni, de a Gameyus 
szakértőinek még ez is sikerült. Kétségtelenül jó 
altatószer válhatna a játékból, de mellékhatások 
tekintetében a sírógörcs és a hányinger, valamint 
az öngyilkossági hajlam tartós kialakulása nem 
túl jó pont. Tehát, semmire se jó, világunk virtuális 
szemétdombja ismét gyarapodott egy kis kupac- 
cal. Volt már, lesz még. 





Le sAlái CPU 800 MHz RAM 128 MB 3D 32 MB 
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Revenge of the Rednécks 


Röviden H kockás flanelinges W suttyós W ikszaktás 


tért meg a parajelenségek sújtotta ,CJ" 

övezetből. A világon elsőként közöljük a 
térségben talált napló egyetlen oldalát, melyet 
kollégánk élete kockáztatásával juttatott szer- 
kesztőségünkbe. Likvidáltuk. 
ue kell állni az itallal, tutkósra most már, hogy 
le kell állni vele. Úgy rohannak rám a rémképek, 
mint döglegyek a zombira. Emlékszem Kate-re, 
ahogy este száradttojásos teflonnal a kezében 
szentségel felettem, valamit arról, hogy az összes 
zoknimat be lehet állítani a sarokba vigyázzál- 
lásba, meg nézzek már végig magamon, úgy 
árad belőlem a szesz, hogy vegyi fegyverként is 
bevethető vagyok, de nem tudtam mondani neki 


K iküldött helyszíni tudósítónk zaklatottan 
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semmit. Reggelre mindenki bezombult. Vagy csak 
én?! Tutkósra le kell jönni az italról! Joyce karám- 
jából kiszabadultak a tehenek. Mindegyik engem 
akar! Itt írom ezt egyébként, a bánya mellől, mert 
a maradék barackot bele kellett slottyantottam a 
szekér tankjába. Hiba volt, de nem tehettem mást. 
Az a nagy helyzet, minél kevesebbet iszom, annál 
szörnyűbbek a rémképek. Most, ha kinézek, a 
tehenek már LEBEGNEK a föld felett, és vicsorog- 
nak. Azt gondoltam, itt nem érhetnek el, de mintha 
közelebb és közelebb nyomulnának. Totál kész va- 
gyok. Jaj édes Istenem, vicsorognak, és lebegnek, 
még jó, hogy nálam ez a kabaladinamit, tutkósra 
meghajítom őket, sőt, tutkósra húzom is a fejembe 
az egész tankot, és közéjük szaladok, véget kell 
vetnem ennek, véget KELL vetnem!" 


se (I UZNG 
[Es valóban. Az eheti leggyorsabb uninstall erről kár 
nyitni. 





Munkám során gyakorta találkozom zombikkal, 
ezért mindig van nálam pitf-paff. 


EZT TT ETT 
ELALTA 








Feel A 





bemutató 


Csítz 


SMS HELP 


Í nak 
Lelőnek 
zétlapítanak? 


SEGÍTÜNK! 


A rejtett extrákért az alábbi módokon kell teljesíte- 
ned a játékot: 
House of the Dead 2. A teljes HotD2 elérésé- 
hez játsz végig a játékot 
, survival" módban 


Blood Mode Játszd végig a House of 
the Dead 2-t , survival" 
módban 

Free Play Játsz végig bármelyik 


fejezetet A vagy S minősí- 
téssel 

Játszd végig a House of 
the Dead 2-t , original" 
módban 

A House of the Dead 2 
,Free play" módjában érd 
el minden szinten a lehető 
legrosszabb (!) pont- 
számot, végül Goldman 
zombiként jön elő 


Goldman kosztüm 


(Goldman Zombie 


Az összes 24/7 tárgy eléréséhez indíts egy új ka- 
raktert és nevezd el ,Ray Graham" -nek. 

A különféle ,bobble-head"-ek eléréséhez az aláb- 
biakat kell teljesítened: 

Allen Iverson Egy egész játszma alatt ne 
hagyd, hogy blokkoljanak. 
Bármelyik csapattagod szerez- 
zen egy , double double" -t 


Andrei Kirilenko 


Baron Davis Szerezz 20 három pontos kosa- 
rat egy játszma alatt a csapa- 
toddal 

Ben Wallace  — Védj legalább tíz dobást egy 
meccs alatt 


Carmelo Anthony Verd meg a gépet 15 ponttal 
minden egyes negyedben 


Chris Webber Egyetlen játszma alatt szerezz 
40 reboundot (tök jó lenne 
Lele sel!) rt eejl Lea 





Összegyűjtöttünk Nektek néhány cheat-et azokhoz a játékokhoz, me- 
lyekről ebben a számunkban írtunk. Akinek valamilyen extra kívánsága 
van, küldjön SMS-t és segítünk — erről külön dobozban olvashattok. 


Ide kerülnek azok a típpek-cheatek, melyeket Ti 
kértetek, SMS-ben: 


Mivel többen is kértetek a GTA: San Andreashoz 
Cheateket, ez következik - hely hiányában csak a 
legfontosabbak. Akik SMS-t küldtek, a teljes listát 
e-mailben ís megkapják, illetve akik nem fértek be 
egyéb cheat-kéréseikkel, azoknak is levélben küldjük 
A kódokat. A kódok természetesen a PS2-verzióra 
vonatkoznak. 


R1, R2, L1 , X, balra , le, jobbra, fel, balra, le, jobbra, 
fel: 250 ezer dollár, max egészség és páncél 

R2, kör, Rt, L2, balra R1, Lt, R2, L2: Agresszív köz- 
lekedés 

felxx háromszög x háromszög, x négyzet, R2 jobbra: 
Minden taxi nitrót kap és az L3-ra felugratnak a le- 


vegőbe 

jobbra, R1, fel, L2, L2, balra, RT, L1, R1, Rt: Minden 
közlekedési lámpa zöld (a Belvárosban nem működik, 
kipróbáltuk!) 


tudni, hogy mi az a rebound..) 
flepattanó, te tök! - Lany) 


Dirk Nowitzki Verd meg a gépet 15 ponttal 
minden egyes negyedben 

Eíton Brand Szerezz 25 reboundot minden 
második negyedre egy játszma alatt 

Jason Kidd Ne hagyd, hogy akár egyetlen 


passzodat is elszedjék az 
egész játszma alatt 


A rejtett pályákért az alábbi feladatokat kell telje- 
sítened: 

2K5 Street Court Játssz 4 utcai meccset 

Boss 1 


Court Playable . Verd meg a gépet 69 ponttal 


audi esettel fo KASE LR 
"PSZS 


ET 


Rendelésis 
E-mail-ban! 


Háromszög, L1, Háromszög, R2, Négyzet, L1, L1; 
Motorok kivételével minden jármű láthatatlan 

xx négyzet rt! ,x,le balra: Adrenalin-mód 

L1, L2, L2, fel, le, le, fel, R1, R2, R2: Az általad ve- 
zetett jármű sérthetetlen, de amelyikhez hozzáérsz, 
felrobban 

Négyzet, R2, le, le, balra, le, balra, balra, L2, X: Az 
autók ütközéskor ellebegnek 

négyzet, le, L2, fel, L1, kör, fel, x, balra: Repülő 
kocsik 

jobbra, R2, kör, R1, L2, Négyzet, R1, R2: Kocsik a 
vízen 

Háromszög, Háromszög, L1, Négyzet, Négyzet, kör, 
Négyzet, le, kör: A gyalogosok gyorséttermi kosz- 
tümben vannak vagy bohócok, CJ bohóc, az autók 
helyett pizzás robogók kerülnek 

jobbra, L2, le, R1, balra, balra, R1, L1, L2, L1: Ön- 
gyilkosság 

fel, fel, le, le, Négyzet, kör, L1, R1, Háromszög, le: 
Maga a Nirvána: mindenki bikinis csajjá változik, CJ 
rövidnacit húz 


és Tiéd egy újabb utcai pálya 
(a jelenlegi NBA rekord 68 
pontos győzelem) 


Boss 42 

Court Playable Ugyanezt még egyszer 
Practice Gym 

Court Playable Játssz 10 utcai meccset 
VC Gym 

Court Playable Játssz 15 utcai meccset 


Itt már sokkal egyszerűbb a helyzet: indítsd egy 
új profilt , LuvLeafs" néven és minden rejtett extra 
elérhetővé válik. 
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hi-tech rovat 


ATA 


Pálmafák, gyönyörű 
tengerpart, hűs 
fűszoknyás lányok 
egy kellemes kokti 
Mi kell még? Hát egy 
kis... .CENSORED5 

muzsika! Kedve 
(Pod-unkat már nem 
kell a szekrénybe- 

n tartanunk nyaralás 

alkalmával sem. Az új 
H20 egy s 
ló műar 
akár a vízben is élvez: 
hetjük a jobbnál-jobb 
zenéket. A ot 
azt hallottam, hogy 
a cápák nem szeretik 
a zenét, reményked- 

jünk, hogy ez tényleg 
így is van 













új konci ! jelentkezett. A PDA-mobil kütyü keveréke 
al próbál betörni a piacra. Persze van benne minden, 
zelni, ráadásul akármilyen hihetetlen, még tele- 











, VGA kijelző és még egy 
jvenni, akik már kinőtték 















umon 





SZÁSZ tg 
SA Ezsaszs 
SSE 





I-tech rovat 


Sziasztok! Ismét itt vagyunk a Hi-Tech rovatban, mely a hónapos jubileumi kiadásához érkezett. Lehet nagyon örülni! Szó- 
val most is készültünk Nektek jobbnál-jobb technikai cuccokkal, érdekességekkel. Rögtön ki is emelném a Nintendo DS 
bemutatónkat, illetve a rengeteg levélnek engedve ismét van PC-s hardver ajánló: segítünk és megmondjuk, mi 

a frankó és mit kell venni, hogy jól fussanak a játékok. Továbbá interjú-sorozatunkat is folytatjuk, melyben az új 

James Bond filmről lesz szó! Kellemes időtöltést! 


Ússzuk meg 


olcsón! 


A PC-s játékokkal az a le 
állandóan fejleszteni kell 
cserébe elég pöpecül 
Mielőtt zaciba csapnánk a fate 
a muter Herendi étkés; 
kodni. Létezik egi 
vegyünk egy 
Egy jobb proc 
ruzsolni és mi 


















gy 
mondjuk 








néznek ki rajtuk a játékok 








lex óráját, vagy 
zletét, nem ár 
bb, köztes mi 
Radeon X600 Pro vi 
t szépen fog du: 

a gépigényesebb játékokkal 
sem lesz különösebb gondunk. Ráadi 
nem is kell olyan mélyen kotorásznunk a 
ben. Körübelül 30 ropx 
az eladónak és már vihetjük is haza. 
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ea 


Azt hiszem, ez az a cucc, amivel a Star Wars rajon- 
gók is igencsak meg lehetnek elégedve. A futuri 
tikus dizájn mellett a legmodernebb zenelejá 
egyikéhez van szerencsénk. Az FG100-as új típusú, 
színes Oled kijelzővel és 1 GB-nyi tárkapacit 
büszkélkedhet. Hogy akkor se kelljen unat 
nunk, ha már az összes számot rongyosra 
hallgattuk, beépített FM rádióval kedves: 

kedtek a készítők. Sőt, diktafon módban 

akár feljegyezi legfontosabb 
teendőinket, hogy még véletlenül 
se felejtsük el azokat. Mit ís 
akartam mondani még? 













































SONY DCR-PC55 


Minden bi 


kelléke (a megfelelő 





anyi eltünt! 


Mi magunk is értetlenül állunk a dolog előtt. Hisz pár napja még olyan vidám volt a mi Sanyink, beszó: 
logatott Erzsi néninek a büfében, a portás srácnak is majd 
megjegyzést ránk. Aztán 





m megfésülte a 





át, mikor tet! 





y fura 























neki és intünk most valahol az utcán 
icál fején egy virtuális gyönyöi 
FELHÍVÁS: Ha valaki látja, ugyan 
bökje már oldalba, hogy jöjjön be 















a tesztteri 
em tudjuk 
Köszönjük! (azért 





dig 
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bi Bá k 


ASZPIK VÁLASZOL 
(ASZPIKOGAMEPRO.HU) 





kor bemutattál egy 
bb. Az 
ez n Na: 
k még a boltban. Kérdeztük 
nem is hallottak még róla. Hol lehet 
















tt a kütyük beszer 


m elmondani, hogy 


Helló Aszpik! Elárulnád, hogy állt veled szóba Angelina 
Jolie? Már nem azért, mintha nem lennél szimpatikus 
I Nekem a címét! Nagyon akarok tőle 







írem 
m örülne 





Miért van a fater kocsija 
darabokban? Upsz... 


A legjobb, csúcsszuper kormányok sem adják vissza elég hűen azt az él- 
ményt, mikor a legújabb sportkocsinkkal épp leszorítjuk a szomszédban 
lámázó srácot. Hagyjuk, hadd bénázzon billentyűvel, mi pedig építsünk 
egy igazi házi szimulátort! 


, akkor egy trak- 





reljük ki az 





Ha ninc: 





iciklijét feláldozni. Tuti meg fogja érteni, 


járókere: 








szomszéd srácot. (Ha nincs hugunk, a nagy 





t és rögzítsük a rúdhoz jó erősen. Itt jól jön a 





MeTanult első szabály: mindig legyen nálunk egy svájci 

















zalag 


ük a fatert, hogy ülés 





jja úgyis használhatatlan, 













le fog mondani a adálokról is, hiszen biz: 
olt gyerek. Ha tévednénk, 


ülések alatt talált temérdek 





an eszébe jut, hc 








tegyünk finom célzás 

Sörösüvegre 

Ha már ezekkel megvagyunk, ak: 

kor kössük rá az egészet a PS2-re 
egy TV-re. Lehetőleg vi. 

gyázzunk, hogy a kettőőő 








hhúúússsz, neee éérjeeen aaa 


theegeez. 





szeeerki 
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. Nintendo DS 


A GamePro első számában már bemutattuk Nektek a Sony közelgő kézikonzolját, a PSP-t, mely tényleg igen magasra tette 
a mércét. A nagy ellenfél az itthon pár hét múlva bemutatkozó Nintendo DS, mely persze megpróbálja elkenni a PSP száját. 
Lássuk, hogy sikerül-e neki! 


ikor az ember kicsomagolja a Ninten: 
do DS-t, abban reménykedik, hc 
interneten felbukkanó képekhi 


szert vele szemben. Egymás m 
SP-vel, meg kell állapítanunk: jó másfi 

































le kell mondanunk a z: 
külön táskában kell mi 
túl kényelmes. Nehezen lehet eldönteni, ho 
dizájnról vagy egyszerűen puritán kialaki 
szó, mindenesetre elég khmmm...egy 
a "csomagolás", Azért ne búslakodjunk, most jönnek 
a jó oldalak. Kezdeném azzal, hogy 
ernyőt kapott, amit a mellékelt cerkával érdet 
macerálni. Az alsó képernyő 
niálisan kiaknázható, hisz nem kell az inver 
szenvedni! Ügyességi és autós játékoknál is 
bejön a duál kényelmesen n 
az alsó képernyőn a té 
gyengeségei az ilyen 
játékok, melyeket valami 
san erőltet, A DS egy PDA-k! 
szolgál, amely akár jó is lehet. A ci 


zásról és 
gunkkal cipelni, ar 




















erült 
































JÓ EZ A CUCC, CSAK MINDIG 
SZÉTMORZSOLOM A NAGY 
IZGALOMBAN; 






E TZ LÉTÉT 





mobil rovat 


Siemens SK65 Nokia 9500 


Trükkös megoldás Az új kommunikátor 


Mostanában egyre nagyobbak 
































A Siemens mérnökei minden bizonnyal 
nem sajnálták a pénzt, időt és energiát, 
hogy felkutassák a legelborultabb 
dizájnert. A jelek szerint ez sikerült is 
Az SK65 ugyanis eddig még sehol 
látott trükkös módszert kinál 
gyorsabb szövegbevi 
telre. A telefon ugyanis 
ketté van szelve, 
aminek az az ered: em is, de 
ménye, hogy az alsó SIEMENS csak egy erős közei azért ja 


részt elforgathatjuk. kielégíti a 


Ez rejti a OWERTY legfurcsább igé. 
























s. A szétnyitható dizájn 
pen egy mini hang: 
Remekül gal. Ha a 

BOMB-os memóriát hamar telepa- 
kolnánk, akkor vehetünk bele jó 
pénzért MMC bővítőkártyát. Végül 
az egyik legjobb tulajdonsága 
azon kívül, hogy féltégla jellege 
miatt remekül lehet vele vere: 
kedni Fradi meccs után, hogy 
ogatja a vezetéknélküli 
internetet is. 








Vt 





Széles képernyőjén 
pedig akár fimeket is 
ünk, vagy átbön- 
szhetjük rajta a képgyűj- 
nyünket. A kamera 


billentyűzetet, mellyel 
kis gyakorlás után 
tényleg profi szinten 
tudunk majd gyors- és 
gépimi. De játékoknál 
is jól jön, mert ezzel 

a megoldással sokkal 











Köszöntök minden tösgyökeres GamePro olvasót és az újoncokat is! Szokásos mobil rovatunkban ezúttal is igen ütős 
összeállítással készültünk. Bemutatjuk a Siemens SK65-t, a futurisztikus Motorola V80-ast. Továbbá vetünk egy pillantást 
az új Nokia 9500-ös komunikátorra és egy Windows-zal felszerelt Mitac mobilt is szemrevételezünk. A szokásos Tippek/ 
Trükkök részben pedig ezúttal a használt telefont vásárlóknak szeretnénk hasznos tanácsokkal szolgálni. Szoftver-össze- 
állításunkban néhány olyan játékot mutatunk be, melyek elengedhetetlen kellékei egy jó mobilnak. Kellemes olvasgatást! 


Mobilos tippek, trükkök, tanácsok 












Először is Körültekintően Miután megcso. Ha mindent Ha a pénz kifize: 

keressünk lasszuk ki a dáljuk a mobilte- rendben találunk, tése után az illető 

apróhirdetésben találkozás lefont, próbáljuk akkor irassunk futásnak ered, 
egy megfelelő mobit. há is ki a saját kártyánkkal. . adásvételi szerződést akkor elkezdhetünk gya. 
Ha az eredeti árhoz sikátor Ne vegyük be az "éppen az ügyletről, nehogy nakodni, hogy az a kis 








nál merült le az akku- később felkeressenek hiba nem is olyan kicsi, 


a m 
hívják, soha ne érdek m 





képest gyanúsan olcsó, telenedett helyszíneket. 

















akkor érdemes azonnal átor, de egyébként minket szimpatikus úri- Éppen ezért célszerű 
rácuppanni és felhívni az magunkkal viszunk lődjünk, ki volt a telefon li baja" szövegnek. emberek, hogy a telefont mellőzni a bőrcipőt, 
illetőt. Rövid besze tárgyalni, Sanyi típusú — előző tulajdonosa és miért És a "csak koszos a valakitől kölcsönvettük. inkább sportcipőben 
tés után egyeztessi szimpatikus fiatalembe- akar megválni kijelző, nem karcos Aki nem akarja aláími, az . érkezni a helyszínre, 





helyszínt és időpontot! rek nagy előnyben! 





per készüléktől. dumának. eleve gyanús! amiben kényelmesen 
lehet sprintelni. 
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Mitac MIO 
m 8870 


Windowsos mobil 


Zsinór néll 
billentyűzet 

Előfordult már valakivel, hogy mun 
ihatatlan vág! 
gy buszon 





















túlórázásra? H 
azért megnyugtató, hc 
Annak ugyanis, aki 
számítógé 
figyelmébe ezt a 
tyűzetet. s telefonokhoz, PDA-khoz 
ideális. R. I lehet vele rövid szöve 
üzeneteket írni, de akár több 
kák begépelésére is nagyon jól alkalmazha 
tó, ráadásul nem kell í kal 
küszködni, A mat 


TETT: 


Et TET 















Ki- váncsian várjuk, mikor jé 
mobilhoz. 


jn az első egér 





elméleti 
kell attól ti 
Pali válogatás. Na 


a egyébként 






























Motorola V80O 


, Sugározz fel, Scotty!" 


Úgy látszik, ez a szám a külön- 
leges mobilok jegyében fog 

eltelni. A harmadik tesztelt ké- 
szülék is igen fura kilaki 














fi rajongókr 
a figyelmébe a 
becsukott állapotban ti 
elég ütősen néz ki. A bille 
Zetet és a kamerát itt 


















(a gyártó már dolgozik a frissít 
lehet vele rádiót hallgatni, sőt még az MP3-sz 
zán jó mobilt akaruni 
demes kiadni érte az árát. Másod: 
villanthatunk vele a Star-Trek klubban! 












sorban pedig ne 








45) 


www.garmepro.hu 







EI ő 


 Macrospare ta 


bei 





PhoneSecuro 
Lock enabled 


locked message 


On 


Phone ís lockedt 


Audio alarm 


On 


Sim change alarm. / On 


[ZTA 


2005/04 





tag) 


hi-tech rovat 


Micsoda világ! 





tán 


Mel b71 hl 





A majmokis 


szeretnek kukko 


A durhami Duke University (Észak- 
Karolina, USA) neurobiológusainak 
kutatásai szerint a majmok szeretik 
nézegetni a képeket saját fajtájukról 
és ezért még akár fizetnek is (persze 
képletesen értve, hova is jutna ez a 
szépen felépített világ...) A kutatók 
a resus-majmok egyedeit vizsgálták, 
konkrétan a szerencsétlen állatok 
választhattak, hogy gyümölcslevet 
kapnak, vagy képeket nézegethet- 
nek egy kellemes alakú nöstényről. 







Orosz rulett csokival 


Arról eddig sem volt kétségünk, hogy 


a fogyasztói társadalom kiszolgálói 
mindent felülmúló elmebetegségre 
képesek, csak hogy 
eladjanak bármit, 
de a FireBox.com 
egyik új különle- 
gessége még a mi 
gyomrunknak is 
sok volt. A válla- 

lat ugyanis most 

az öngyilkos 
hajlamú édes- 
szájúakat vette 
célba legújabb desszert-különleges- 
ségével, a csokiból készült orosz 
rulett játékkal. A termék egy pisztoly 
tölténytárát ábrázolja, amelyben 












I? 
MI 
Érdekes módon a majmok szívesen 
adtak kedvenc italukból azért, 
hogy a PlayMonkey posztertányait 
bámulhassák néhány másodpercig. 
Érdekes ugyanakkor, hogy ha a 
makákók saját fajtájuk gyengébb 
nemhez tartozó példányairól kaptak 
képet, a kutatóknak plusz italt 
kellett nekik adni, hogy egyáltalán 
odanézzenek, vagy figyeljenek. És 
még mondja valaki, hogy nem a 
majmoktól származunk! 





tizenkét töltény alakú csokoládé 
helyezkedik el. Ebből tizenegy 
krémesen lágy és édes 
krémmel töltött (erősen 
reklámszagú lett ez 
a leírás), a tizen- 
kettedik vi- 
szont maga 
a pokol, 
ugyanis a 
tejcsokis borítás 
alatt egy egész chili 
paprika rejtőzik, abból a 
fajtából, ami lerobbantja 
az ember fejét, de legalábbis kétszer 
csíp. Kellemes játék házibulikra, 
vagy az elmeosztályok mókás kedvű 
lakóinak. 


Andersen szellj eme 


kísért 
Hatalmas siker lett Odense 
KÖD város Andersen múzeu- 
é mának legújabb technikai 
vívmánya, melynek segítsé- 
gével a látogatók személyesen 
beszélgethetnek az egyik 
legnagyobb meseíróval, illetve 
annak digitálisan megjelenített 
valójával. A virtuális Andersen cse- 
veg a látogatókkal (természetesen a 
válaszok korlátozottak, inkább 
csak sztorizgat a mester) de 
igény szerint saját műveiből 
is szemezget. Andersen 
az IST (Information Society 
Technologies) keretében futó 
NICE projekt terméke, amely 
akkora sikert aratott, hogy a 
fejlesztőket több nagy játék- 





vállalat is felkereste. Emellett több 
területen is alkalmazni kívánják ezt 
a módszert, tehát az is könnyen 
elképzelhető, hogy néhány éven 
belül az iskolások személyesen 
beszélgethetnek majd Napóleonnal, 
Nagy Sándorral, vagy Sztálinnal 
történelemóra helyett (remélem, az 
említett urak nem adnak majd tippe- 
ket... - Dr. Spock). 





/ el PC Dome online shop 
the Shop.pcdorme.hu 






aktuális ajánlat c előrendelési akció 
akciós játékok A.6.0.N.- A rejtélyes kódex (W)— 7990 Ft Ha február 10-ig meg- 
Armies of Exigo (H) 11990 Ft rendeled a World of 
5 játék egyben: Autocracy Cross Racing Championship (HW). 7990 Ft Warcraftot, a 
- ajándék Railroad Tycoon 3 (HI 2990 Ft Halt-Life 2 9990 Ft szállítási költséget 
AuuaNox 2 3990 Ft Myst IV: Revelation (H) 9990 Ft mi fizetjük! 
D00M 3 7990 Ft Nexus: The Jupiter Incident (HW) 9990 Ft 
Far Cry 5990 Ft Prince of Persia: Warrior Within. 9990 Ft 1990Ft EI 
Painkiller 3990 Ft Pro Evolution Soccer 4 9990 Ft 
Richard Burns Rally 4990 Ft Sid Meiers Pirates! 10990 Ft x 
Svberia (H) 1990 Ft The Chronicles of Riddick 9990 Ft Megrendelésnél írd 
az"akciós kód" 
mezőbe a GPWOW 
d kulcsszót! 
út a Az akciós ajántat az érkező 
késztet erejéig érvényes! 
shoppcdome.hu 


Keresd termékeinket az IDG MédiaShonban is! 


A feltüntetett árak tartalmazzák az ÁFA-t. (H) - Magyar nyelven. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk. 


CSAK RAJTAD MÚLIK, HOGY 
NYERSZ-E HAVONTA AKÁR 
100000 , FORINTOT! 
Me HA VÁG AZ AGYAD, TIED A PÉNZ! 


WWW.MEAJASNY v KENE e 
AIR OS APT KE s 
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GYETTÉT ese 
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)IMITRI FROM 
PARIS 
"ERUISINGATTITUDE; 


kkirkr 


4 
ALIVE 





HEADSHOT 
SEZEN 


ŰL IT 


HOGYAN LEGYI 


Eheti mentorunk: 


Westlife 






ruhában jelenik meg a fotózásokon, mivel sem 
énekelni, sem táncolni nem tud (ráadásul az 
ágyban is gyenge) ezért kirívó öltözködéssel 
próbál kitűnni a nyáltengerből. 






















Ha Te szeretnél a banda húzóarca lenni, akkor var: 
a szádat, hogy mindig százas mosolyod 
legyen, elvégre bármikor fotózhat valaki. Igaz, ez 
temetésen kellemetlen mellékhatásokat okozhat, 

de hát a fiúbandák úgyis örökéletűek, nem igaz? 


















Ha Te akarsz lenni a titokzatos 
rác, akkor mindig csak fél- 
mosollyal pózolj a kamerák előtt. 
Ettől a csajok megvadulnak, 
és azt sem veszik észre, ha a 
legutóbbi mekizés után valami 
csunyaság maradt a fogaid 
között. 


VÁSZONRA 
GEORGE 


A február elején már jó pár éves hagyományra 
visszatekintő Berlinálén - filmfesztivál Berlinben — 
minden komolyabb sztár megjelenik, függetlenül 
csillaga állásától. George Michael, a nem is kicsit 
lecsúszott énekes is ott volt, hogy promotálja az 
életről készült filmet, amit a fesztivál programjaként 
vetítettek. A várhatóan rettentően izgalmas produkció 
az énekes huszonkét (22) éves pályafutását foglalja össze, 
az olyan - rosszul leszek - részletekre is kitérve, ami 
George számára felettébb kellemetlen lehetett... 1998- 
ban ugyanis Los Angelesben rajtakapták egy nyilvános 
WC-ben, amint egy másik férfival... izé, trallala. 








(13 










BRITNEY 
VS PARIS 


Britney Spears hivatalos honlapja szerint, az ő 
három kis chihuahua tipusú kutyának látszó patkánya 
sokkal trendibb, mint a házi pomófilmjeiről elhíresült Paris. 
Hilton hasonló ebe. A különbséget nem az idomított- 
ságban kell keresni, mert egy ekkora kutya agya nem 
lehet nagyobb egy barackmagnál, hanem a cuki jó 
pár tízezer dollárt kóstáló gyémántokkal ékesített 
nyakörvön, meg a cuki kis pulóvereken. Ha gaz- 
dag leszek... 
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ÜTÖK: 














Legyél Te a csöndes, függöny-hajú srác, 
aki megdobogtatja minden tini lányka kis. 
Szívét. Ha téged dobálnak plüssmacikkal 
és illatos levélkékkel, ne ijedj meg, a 
lányoknál ez a vonzalom jele. Persze 
mindegyik csak a lelkedre kíváncsi, és 
beszélgetni akar az igaz szerelemről 


Kétségtelenül az egyik legjobb szerep, ha Te 
vagy a banda szépfiúja, melírozott hajjal és 
üres fejjel. Egy a lényeg, amíg mások legalább 
tudják, hol a kamera, Te még azt sem találod 

meg ködös tekinteteddel, viszont írtó dögősen 
nézel majd ki, és órákon át tudsz beszélgetni 

a selyem alsónadrágokról. 














fAMERIKAI-OROSZ AKCIÓ, 115 PERC 
§ A hidegháború vége felé, de még épp azelőtt. 
A filmet már mindenkinek kétszer látnia kellett, 
mert biztos megvan otthon videón, vagy 

nem kerestétek elég alaposan. (németül, 
alámondással, Raks márkájú VHS-en... 
(kicsit who"s your daddy? - 42) A sztori 

nem kimondottan bonyolult. Drogkereskedők 

Moszkvában, lövöldözés, tipli az Államokba. Ott 
minden folytatódik tovább egy tipikus amerikai 
akciófilmhez mérten, kivéve, hogy a béke és 
barátság jegyében az oroszok átküldik Ivánt (Arnold 
Schwarzenegger), mert ő ismeri a Gonosz Bűnözőt. 

Az amerikaiak adnak mellé két tipikus amerikai 

zsarut, de úgyis csak James Belushira fogtok 

emlékezni. Szokásos történet a különböző kultúrákról 

és szokásokról, nagyon jó akciójelenetekkel, 
néhény mtágyar helyezínzel és szrtásszák terrők kiiririe kk kiryr 
párbeszédekkel. Arni enyhén osztrákos orosz kiejtése 

pedig felejthetetlenül nevetséges. Érdekesség: ez volt az 

első nyugati produkció melyet a Vörös téren forgathattak. 
Nekem nincs meg videón, ezért megveszem. 
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Több mint játék 2005. márc. 4. 


Szerkeszti a szerkesztőbizottság, 

kiadja az IDG Magyarországi Lapkiadó Kft. 
1075 Bp. Madách u. 13 pület 
Postacím: 1. 

Felelős kiadó: Bi 

Internet: www.dig.hu 














S EOMi ze NCS Á S Me ae stl a 
EZ t ES eltesz k aa L kae 
sem várunk ennél kevesebbet. A sorozat nem 
EZ kesz ee zá át A tu 

KET T ALLA e ea LETE Szab ezt 
a fizikáról és az ellenfelek mesterséges intelligenciájárót— pe- 
le TE ada ne TT EÉeA SALA 

mi zták őket. Még a legfftvesebb: 

Hrrkéső LOLA NÁL a) 

lenyűgöző. Valamit nagyon tudnak a srácok 
Polyphony Digitalnal, mert olyat hoznak kr 
DLSLA lá kákáklssááákkált 
[Et veLN 


Munkatársak: 





Szerkesztőség: 


/adách 





ibohnőidg hu) 


Terjesztés és ügyfélszolgálat 
Terjeszté ató: Bat 





Nyomás és kötészet: 
E 


gyvezető igazgat 


BAKKER, 
MENNYIRE 
KÖNNYŰ MÁR 
ÍGYI 


Szenzáció! Folytatásos ro- 
mantikus regény a GamePro 
imresszumában! 


NEM NEHÉZ KITALÁLNI, HOGY S feltárult és ott 
A NINTENDO DS KÉT KIJELZŐS h§ 1 

RENDSZERÉT A ZEBULON 5 LAKÓI 

SZÁMÁRA FEJLESZTETTÉK KI. 





SZAVAZZ TE 18 
AZ ÉV NEDVENEÉREL 


NANELR KK ETET ET ETTE TET ETET TT 
az ÉV külföldi és magyar kedvencének a VONGar"-díjat! 





2004. májustól 2005. áprilisig 
TITÁN TEK ELŐTT ETT YA TT TATA A 


A kedvenceidég szavazni a VOX-online?-on Awwwvox:hur , 
KELL ÖLNTAT TT e akt VLLÉS TÉR ELÉGÉ) tó [JTÚA) 


vágy belépőt nyertét azötödik VONGar"-díjátadó gálára. 


LEÜLT ESETE NT THAT FIL R LKR 


fi Ki 
Ms [dt T j 
NY aes MTTTTT EN 
fi kj e a s—i 
FTAT 
S76fBtechISONY[2utomex he 











YEN LEE ETT 





Országos On-line 
Középiskolai Próbaérettségi Verseny. 


Tantárgyak: 
Irodalom, történelem, matematika 


9-12. évfolyam 
Több millió forintos összdíjazás 


MEg zsiros] Ize EJ 70559 sells 
középiskolai versenye 


2005. március 1-április 20. 





VT TTL A 
SZENLESLTEGHTNKEN 
té CZZ-t LT Cigé1 s 


MAGAZIN! 
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